neuron'@

Manuale utente

NeuronUP Assessment

G Aadetabdo Gestiondepackntes  Academy  Administracin e A @ (&

> Evaluacion GRATIS POR TIEMPO LIMITADO

i .
Bateria de evaluacion Instrucciones

- . de la velocidad de procesamiento Pulse ‘X' si la cadena contiene una Z. .

Pulse 'N'si la cadena no contiene una Z.

SPAIn - Speed o Processing Assessment nstrument

neurord,

Test de bisqueda visual con
interferencia

Practicar
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CONTROLLO DELLE VERSIONI
\Versione Data Revisione Stato
1.0 12.02.2026 Creazione del documento. In vigore

Prima di utilizzare questo documento, assicurarsi di consultare la versione piu aggiornata dello stesso.

Data di pubblicazione: 12 febbraio 2026.



Requisiti di sistema

Browser web: NeuronUP ha validato il suo funzionamento con il browser
Google Chrome nelle versioni aggiornate.

Altri browser come Mozilla Firefox, Edge o Safari potrebbero subire qualche
tipo di anomalia non rilevata nei test di validazione.

Configurazione del Browser: Perché |a piattaforma funzioni correttamente, €
necessario che il browser abbia JavaScript abilitato.

Si consiglia di accettare i cookie e consentire I'uso dell'archiviazione locale
(localStorage), dove verranno salvate le preferenze dell'utente e altri dati della
sessione.

La piattaforma non mostra pubblicita; tuttavia, deve comunicare con servizi
esterni (registrazione errori, metriche di utilizzo, ecc.). Alcuni bloccatori di
annunci o tracker potrebbero impedire queste connessioni. Se si rileva un
funzionamento anomalo, si consiglia di consentire il dominio di NeuronUP nel
bloccante.

Connettivita a Internet: Per un'esperienza fluida si consiglia una velocita
minima di 10 Mbps in download e 5 Mbps in upload per utente. In caso di
accesso simultaneo dallo stesso centro di lavoro, questa velocita deve essere
aumentata in base al numero di utenti concorrenti.

Si consiglia una connessione stabile, preferibilmente in fibra ottica o ADSL, per
garantire la continuita del servizio e ridurre al minimo le interruzioni.

HQUFOH‘&

Esistono attivita con un elevato carico di contenuti aggiuntivi, come i giochi e le
schede digitali che includono immagini, audio o video. Il tempo di attesa fino al
caricamento completo dell'attivita puo aumentare se la velocita della
connessione a internet € lenta o se I'hardware del computer non é
sufficientemente potente.

Tipo di dispositivo: La piattaforma e ottimizzata per computer desktop,
portatile e tablet. E stato inoltre validato il suo funzionamento su schermi
interattivi fino a 65 pollici.

NeuronUP implementa un design web adattabile (Responsive Design). Alcune
funzionalita possono richiedere un Processore Dual-Core o superiore, 4 GB di
RAM o superiore per un'esperienza fluida.

Software aggiuntivo: NeuronUP genera documenti in formato PDF, pertanto
si consiglia di installare un lettore specifico per questo tipo di file.




A Avvertenze

Precauzioni

| pazienti con epilessia fotosensibile diagnosticata o sospetta possono
utilizzare il software solo sotto la supervisione di professionisti o di un
caregiver responsabile.

Alcune persone sono sensibili a luci intermittenti, lampeggianti o a schemi
geometrici e possono soffrire di crisi epilettiche.

Se il paziente avverte malessere, disturbi visivi o convulsioni, deve
interrompere immediatamente |'allenamento e consultare un medico.

Valutare se e necessario che il paziente faccia delle pause durante le sedute
per evitare I'affaticamento mentale.

HQUFOH.&
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Informazioni di contatto

Asistencia y soporte
Asistencia en problemas técnicos o dudas sobre el funcionamiento de NeuronUP:

» Telefono: +39 3514848639
»  WhatsApp: +39 3514085110
= E-mail: neuronup.it@neuronup.com

Contacto del fabricante: NeuronUP SL.

= Indirizzo: C. Piqueras, 31, 5, planta, 26006 Logrono, La Rioja. Espana.
» Telefono: + 34941 28 72 38
= E-mail: gestion@neuronup.com

Contacto proteccion de datos (DPO)

» Telefono: + 349412872 38
= E-mail: lopd@neuronup.com
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Come utilizzare NeuronUP Valutazione?

Questo manuale fornisce informazioni sui seguenti argomenti:

1. La piattaforma: come accedere, informazioni generali, moduli
Creare e configurare un profilo professionale

Creare e utilizzare un profilo utente profano (per la gestione di
utenti/pazienti/studenti)

Test di valutazione

Batterie di valutazione

Risultati ottenuti

Rapporti

Risorsa di supporto
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1. La piattaforma



Come acceder:

Email

Password

Recuperare
la password

HEZUFOH.&

Iniciar Sesion

¢Has olvidado tu contrasena? I

INICIAR SESION

¢No trabajas con NeuronUP aan?

Prueba gratuita de NeuronUP

lgl Cuando trabajes en varios ordenadores, asegurate de cerrar
sesion al terminar. Esto protegera tu cuenta y reducira
problemas por miiltiples conexiones.

o a NeuronUP

HQUFOH‘&

Per accedere a NeuronUP € necessario effettuare il login su

https:/app.neuronup.com/

Sono richieste le credenziali con cui si € registrati (e-mail e

password).

Nel caso in cui si dimentichi la password, € possibile recuperarla
tramite il link "Hai dimenticato la password?", situato sopra il

pulsante "Accedi".

E fondamentale non condividere la

A password per garantire la riservatezza
sia del professionista che degli utenti con
cui lavora.

Se si sospetta che un'altra persona abbia
avuto accesso alla password, questa puo
essere modificata dal profilo del
professionista.

Per farlo, si accede alla sezione "Gestire il
profilo professionale” cliccando sulla foto
del profilo.

Hola Raquel Gutiérrez

o Gestionar perfil profesional

£ Configuracién de NeuronUP
[ Salir de NeuronUP

‘ [J 1D soporte: OCZEOO
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https://app.neuronup.com/

NeuronUP Rehab

INFORMAZIONI GENERALI

‘ neuroﬁd

&

Area de trabajo

Gestion de usuarios

Administracion

a

N 7 - iz
w + Areas de intervencién

BET
s
_

neuron‘@{‘

Lo schermo e il ment laterale mostrano
diverse sezioni, aree o opzioni a seconda
del modulo selezionato.

1. Moduli della piattaforma

2. Notifiche, domande frequenti, accesso
diretto al profilo professionale e
configurazione di NeuronUP.

3. Men( laterale

4. Chattare con il supporto

Nelle pagine seguenti vengono descritti in
dettaglio i diversi moduli disponibili in
NeuronUP Rehab.
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NeuronUP Rehab

MODULI DELLA PIATTAFORMA

Area di lavoro

neuron tione degli utenti Academy Amministrazione - italiano @

neuron'd. Areadilavoro Gestione degli utenti v Amministrazione P

(— Personalizza Vista

= André Ferreira Attivita digitali Et3, Tipo, Suggerite, Pi..

@® Utenti Utenti

Q cercaattivita A NeuronUP2GO

o [2 vautazione (D ‘

‘ Q Cercautente

Sedute Programmi NeuronUP Scare  Elimina

[ Attivita o B —

~ Visualzza utens
[} + Aree diintervento Ordina per pertinenza +: Ai @) ) (Ordina per pia recente ) | ("Schede ) (Generatori ) (_Giochi )
Attivita digitali

Tutti -
André Ferreira -
Dati di accesso a NeuronUP2GO
Attivita cartacee Novitd | [ Creaseduta Mostra di pia > Utenticon cul avoro 7 Modifica ifforrmazioni di base Sedutein remoto
Senza accesso

24 user_1crsu3xBejbxihoswio7id
0, 0, Informazioni rilevanti @ a .
asswor
= Programmi v 1 3 2 q AndréFerreia | e
Y Sesso: Data di nascita:
I, Risultati digitali . Donna 2 lugnazs / Modifica dati di accesso
il Risultati digitali v
Daniela Cruz
> e =] @ ) )
W Risorse aggiuntive R el s St g Studi primari Spagnolo (Spagna) Professionisti che lavorano
al 4t - i n Julen Lopez con questo utente
Paese diresidenza Mano dominante:
. Spain Destra E +
Manuel Sanchez
Stai lavorando con questo utente
Attivita che potrebbero interessarti = B Creaseduta n / Modifica informazioni rilevanti FT—
Maria Hernandez i di lavorar
9 X P
= = . . D 1D supporto: GUUWZF
[+ ‘L N Diagnosi w
. : :‘; ® . . < | ® Nuovo utente \ Bt
Scrivici nella chat - r A A t
1 SaiAcelaco ¥ . D4 B scividnelachat ) Thott202s

N di utenti: 15 /478

Area di lavoro: Modulo principale di NeuronUP Rehab, dove Gestione degli utenti: Modulo in cui vengono mostrati gli
vengono visualizzate le attivita disponibili per lavorare durante utenti o pazienti registrati nel profilo del professionista, cosi
le interventi. come quelli condivisi con altri colleghi.




NeuronUP Rehab

MODULI DELLA PIATTAFORMA

Heuron‘d. Area dilavoro Gestione degli utenti

® Relazioni Relazioni

neuroréa o i neuroride
ACADEMY . ACADEMY
NG PR \ NG PR
Patricia Murciego [ Fabiola Garcia Vaz
y Paula Giménez [

Fabiola Garcia Vaz

Lingua: Spagnolo (Spagnal

Academy: Modulo che contiene video formativi tenuti da
esperti, con l'obiettivo di mantenere il professionista
costantemente aggiornato.

HQUFOH‘&

e G Areadilavoro  Gestione degliutenti  Academy Amministrazione

) Centro/ Azienda Centro / Azienda
& Metodi di pagamento
NeuronUP : 3
Pt " Q Sicurezza e accessi
/ Modifica informazioni di base
LOGO Limitar 0 per et
B ratture L
i1 Gestione abboname. / Informazioni rilevanti
Visualizzazione degl utenti Come vuoi chiamare  tuoi utenti?
Nome Utente
Tipo: Specilita
Studio Invecchiamento normale
/ Modifica informazioni rilevanti
Dati sulla fatturazione
Partita IVA/ Codice Fiscale: Telefono
B26479725 123456789
Indirizzo: P
Calle Piqueras 31, planta 5 26160
Pacse: Regione Gtz
Spain LaRioja Logrofio
/ Modifica dati di fatturazione

Amministrazione: Modulo disponibile esclusivamente per i
professionisti con ruolo o profilo di amministratore.

Mostra le informazioni del centro, i metodi di pagamento associati
all'account, I'elenco dei professionisti del centro, le fatture di
NeuronUP e la gestione del piano attuale.

Per maggiori informazioni, consultare la sezione Amministrazione

del manuale. J N \



Modulo: Area de trabajo
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Area di lavoro

1. PANORAMICA GENERALE

5 neu

F André Ferreira

v Valutazione @
(D Attivita v
|E Sedute v
&= Programmi v

1ls Risultati digitali v

.\; Risorse aggiuntive

1

Area di lavoro

Valutazione

Gestione degli utenti

Academy Amministrazione

di NeuronUP

GRATUITO PER UN PERIODO LIMITATO

& scrvici neita chat

Periifez | Lubrini, G. y Rios-Lago, M.

SPAIn {Speed of Processing
Assessment Instrument)

o, V. i cdaborazions, A
Batteria composta da 10 compiti di
tempo di reazione finalizzati a valutare
la velocita di elaborazione delle
informazioni e I'efficienza cognitiva.
Include misure come il tempo medio ...

Apri batteria

Perisfez, . Lubrini, G y Rios-Lago, M.

Batteria di Velocita Percettivo-

Motoria (SPAIn-VPM)

Batteria composta da 3 compiti
finalizzati a valutare la velocita
percettiva e motoria. Misura la rapidita
nel percepire stimali ed emettere
risposte motorie, Analizza | tempi di...

Periifez, . Lubrini, G. y Rios-Lago, M.
Batteria di Memoria di Lavoro (SPAIn-ML)

u

Batteria composta da 4 compiti che
valutano la memaria di lavoro verbale e
spaziale, Valuta la capacita di trattenere,
man:palare e agglmnare informazioni in
tempo reale. Include metriche di..

t di valutazione

Test di velocita motoria (Finger Tapping)

Questo test & ispirato al compita di
Finger Tapping descritto da Strauss,
Sherman e Spreen (2006). Sono
previsti 10 tentativi, 5 per ogni mano,
e la mano dominante viene registrata
nel protacollo iniziale. Viene utilizza.

B -

Test di velocita percettivo-motoria
(Tempo di reazione semplice)

Questa attivita si ispira ai classici
compiti di tempo di reazione semplice
(es. Reicker, Tombaugh, Waiker &
Freedman, 2007) e consiste nel
rispondere a uno stimolo il pid
rapidamente possibile. Viene...

Test di velocita nella
selezione della risposta

Questo compito si ispira alla prova di
tempo di reazione a scelta descritta
da Chiaravalloti, Christodoulou,
Demaree e Deluca (2003). Consiste
nel selezionare la risposta corretta
per ciascuno stimolo: rispondere co..

Apri test

Test Go-No Go (SART)

Questo compito, ispirato al
paradigma SART {Robertson et al.,
1997, & utilizzato per valutare la
strategia di inibizicne deila risposta. E
un compito Go/No-Go

Test di ricerca visiva con interferenza

Questo compito si ispira a uno dei
paradigmi di Neisser {1964). Consiste
nel rispondere con la manao sinistra se
lo stimolo (una sequenza di sei
lettere) contiene la lettera 'Z.
Altrimenti, si deve rispondere con la...

neuron‘@{.

1. Modulo 'Area di lavoro' Nell'area di
lavoro vengono visualizzati i seguenti
elementi:

2. Lingua dei test.

3. Batterie di valutazione.
4. Test di valutazione.
Menu laterale:

5. Filtra per utente

6. Valutazione, attivita, sessioni, programmi,
risultati digitali e risorse extra

7. Chattare con l'assistenza.
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Area di lavoro di NeuronUP

2. LINGUA DELLE ATTIVITA, NOTIFICHE, DOMANDE FREQUENTI E PROFILO DEL PROFESSIONISTA

Dal menu a tendina e possibile cambiare la lingua delle
attivita di NeuronUP.

Selezionare la lingua delle
attivita, delle sedute, dei
programmi e dei risuitati

Per modificare la lingua dell’intera piattaforma, fai clic
O Spagnolo (Spagna) sul link in fondo (1) e seleziona la lingua con cui desideri
& i visualizzare tutta la piattaforma.
B A La lingua dei contenuti pud essere modificata solo da
5 questa scheda.
SISt : La lingua di NeuronUP puo essere cambiata:
(O Portoghese (Brasile) 2
3 = dallink (1),
O Camlana s » dalla configurazione di NeuronUP,
O Tedesco = e tramite il profilo del professionista, che vedremo
nelle sezioni successive.
® Italiano
Par cambiare la lingua
dell'applicazione, clicca qui
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Area di lavoro di NeuronUP

2. LINGUA DELLE ATTIVITA, NOTIFICHE, DOMANDE FREQUENTI E PROFILO DEL PROFESSIONISTA

Non hai notifiche nella tua casella

Ricorda che conserviama le naotifiche per un
massimo di 60 giorni

Nella sezione delle notifiche puoi ricevere avvisi dai tuoi
utenti e dalla stessa piattaforma.
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Area di lavoro di NeuronUP

2. LINGUA DELLE ATTIVITA, NOTIFICHE, DOMANDE FREQUENTI E PROFILO DEL PROFESSIONISTA

Gestire il profilo del professionista ti permette di:
» modificare la tua password,
» aggiungere informazioni di base al tuo profilo, come il tuo nome,
» aggiungere informazioni rilevanti, ad esempio la tua
specializzazione
» eaggiungere o eliminare gli utenti con cui lavori.

Ciao Carmen - Nella configurazione puoi cambiare la lingua della piattaforma,

| modificare il tema in chiaro, scuro o alto contrasto e trovare le

' - Gestire il profilo professionale informazioni legali di NeuronUP.

' = . . . .. ..

| L& impostazioni di NeuronUP E molto importante che, ogni volta che termini il tuo lavoro, esegui il
logout per non mettere a rischio la sicurezza dei tuoi dati e di quelli dei

| . .

. tuol utenti.

, [# Uscire da NeuronUP

|

| 0 D - MOFVIA L |defnt.|f|ca.tore Q| ;ypporto ci aiutera a identificarti senza che tu debba
fornirci dati sensibili.

Ulteriori dettagli sono disponibili nelle
sezioni Creare e configurare un profilo
professionale.
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Area di lavoro di NeuronUP

3. FILTRO PER UTENTE

neuror?‘i

8 Filtro utente

Area di lavoro Gestione degli utenti

FILTRO UTENTE

E importante filtrare I'utente e selezionare il profilo

. D Valutazione
[0 Attivita

B Sedute

& Programmi
1l Risultati digitali

Ng Risorse aggiuntive

corrispondente affinché i risultati di ogni intervento
vengano registrati correttamente e sia possibile
effettuare un monitoraggio dell’utilizzo dell’'utente.

’ O\ Cerca utente

In questo modo, I'evoluzione dell’utente si riflette nei
grafici del suo NeuronUP Score, permettendoti di adattare
meglio gli interventi alle sue necessita.

André Ferreira
Daniela Cruz

Julen Lopez

Per filtrare per utente, assicurati di aver creato il suo
profilo (consulta le sezioni “Creare e utilizzare un profilo di
utente profana”).

Manuel Sanchez

Maria Hernandez

R-X -2 10NN

l + Nuovo utente

N.diutenti: 7/7




Modulo: Amministrazione
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Modulo di amministrazione

1. CENTRO / AZIENDA

Il modulo di Amministrazione (1) é disponibile esclusivamente per
| professionisti con profilo di amministratore.

Nella sezione centro/azienda (2) trovi tutte le informazioni

T e — relative al centro. Include:

R g e o — = informazioni rilevanti,

= oae | 7 roermsonee o ( = dati di fatturazione

e Vs » = eiresponsabili.

i Gestione abbaname. Informazioni rilevanti
Queste informazioni possono essere modificate in qualsiasi
momento.
Dati sulla fatturazione R
et - Puoi aumentare la sicurezza di accesso a
et . NeuronUP restringendo |'accesso a un indirizzo
o o . IP e aggiungendo la verifica in due passaggi per

i tuoi professionisti (3).

Per poter attivare la verifica in due passaggi, e
necessario che tutti i profili professionali
dispongano di un‘e-mail valida con cui potersi
identificare per accedere a NeuronUP.
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Modulo di amministrazione

1. CENTRO / AZIENDA

In NeuronUP Rehab puoi scegliere come denominare
i profili delle persone su cui intervenire (2)::

neu‘:;‘ﬁ“{y Area di lavoro Gestione degli utenti Academy

# Centro/Azienda Centro / Azienda

STR— o = utenti,

i Uror @ Sicurezza e accessi H H

e — / 7/ Modifica informazioni di base " paZIentl

B e /LOGO S » oppure studenti.

i Gestione abbaname. Informazioni rilevanti -
e — In questo manuale facciamo riferimento a questi profili
o s come utenti.

Modifica informazioni rilevanti X
Vissalzzanone degh utort
Nome -
= Utente v

Studio -
== . Puoi identificare i tuoi utenti (1) tramite:
Invecchiamento normale - :

e dati personali, nome e cognome

“ - e oppure mantenerli anonimizzati tramite un

codice (2).




Modulo di amministrazione

2. METODO DI PAGAMENTO

ﬁ‘ZUV'Oﬁdw Area di lavoro Gestione degli utenti Academy Amministrazione

B Centro/ Azienda Metodi di pagamento + Aggiungi metodo di pagamento

u &= Metodi di pagamento

- Professionisti

B ratture

i3 Gestione abboname.

Non hai aggiunto nessun metodo di pagamento

Aggiungi almeno un metodo di pagamento per continuare a lavorare con NeuronUP

+ Aggiungi metado di pagamento

neuron‘@{.

Per effettuare pagamenti in modo
automatico, in questa sezione (1) puoi
aggiungere il metodo di pagamento che
preferisci.

In NeuronUP puoi effettuare pagamenti
automatici tramite carta, PayPal e
Addebito SEPA.

Il metodo di pagamento puo essere
modificato o eliminato in qualsiasi
momento.
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Modulo di amministrazione

3. PROFESSIONISTI

FTETL.H‘Oﬁd\ Area di lavoro Gestione degli utenti Academy Amministrazione
Dalla sezione Professionisti (1) puoi
B Centro/ Azienda p f i i t . di professionisti 62 / 70 [ |@ Nuovo professionista . . . i .
C e 2 e | Iy creare e visualizzare i profili dei
" Q corcaprotssionsta professionisti che lavorano nel centro.
& Professionisti
c — B e cotoer A La creazione di profili indipendenti
’ permette a ogni professionista di
i1 Gestione abboname.. ane Jeanblanc =L H H - - =
= - o disporre di uno spazio di lavoro proprio e
m Alberto Ortego Separato-
. N fessioni lezi . . .
B oo . A seconda del piano che hai sottoscritto,
Seleziona un professionista dall‘elenco . . .
B e s . potrebbe esserci un limite al numero di
0 i profili professionali disponibili.
M Andrea -
E Puoi visualizzare i posti liberi e/o
Brian . T .
occupati nell'indicatore (2).
Carmen -
B Impara a gestire i profili dei professionisti
e nella sezione “Creare e configurare un

profilo professionale”
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Modulo di amministrazione

4, FATTURE

YT.P_.UV’OY'& Area di lavoro Gestione degli utenti Academy Amministrazione
B Centro/ Azienda Fatture 3
& Metodi di pagamento Fatture Mesi NeuronUP2GO assegnati . ~ -
Nella sezione Fatture (1) & possibile

- Professionisti

[ @ cocaratn | [ ovorcas o | [ svovas = consultare e filtrare le fatture emesse da

a - NeuronUP (2).
Professionista Utente Mesi
g — Nella scheda Mesi assegnati di

NeuronUP2GO (3) vengono mostrati tutti
13002026, 100353 : gli accessi che i professionisti hanno
assegnato ai propri utenti affinché

13 gen 2026, 13:33:13 1

s 1 svolgano gli interventi da casa.
10 dic 2025, 12:09:25 2
25 nov 2025, 17:47:26 1
19 nov 2025, 12:36:46 1
13 nov 2025, 10:38:30 | 8 1




Modulo di amministrazione

5. GESTIONE DEI PIANI

ne_/:ur@r?"{s

& Centro/ Azienda
& Metodi di pagamento
*

o Professionisti

B ratture

a il Gestione abboname...

Area di lavoro Gestione degli utenti

Gestione abbonamenti

Abbonamento attuale

| miei piani
@ Premium License (Gratusto)

Contiene

)
wﬁ Adulti + Kids formata digitale
L

.'b Adulti + Kids formato cartaceo
~

10 professionisti

vE

?. 60 professionisti aggiuntivi (Gratuito)

& Test NeuronUP (agguntive) (Gratuitc)

Come possiamo aiutarti?

Siamo qui per aiutarti e rispondere a tutte le tue domande. Se hai
bisogno di aiuto, contattaci tramite:
© +39 3514085110
. +393514085110
B neuranup.it@neuronup.com

B Scrivici nella chat

neuron‘@{.

Nella sezione Gestione dei piani (1)
trovi tutte le informazioni relative al
tuo piano di NeuronUP.

Puoi modificare o aggiornare il piano
con cui lavori in NeuronUP.
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2. Creare e configurare
un profilo professionale

oooo
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Tipi di profili professionali di NeuronUP

+ Amministratore:

Dipendente  : : Amministratore : : + Dipendente
Il profilo di dipendente ha accesso ai Il profilo di amministratore ha Questo profilo include entrambi i
contenuti necessari per svolgere i accesso esclusivamente al modulo ruoli e puo svolgere tutte le azioni.
propri interventi, ma non puo Amministrazione.
effettuare acquisti dall'applicazione Da questo modulo puo effettuare
né gestire i profili di altri acquisti, modificare i piani, consultare
professionisti. le fatture, aggiungere metodi di
Questo profilo non ha accesso alla pagamento e gestire i professionisti.

scheda Amministrazione di
NeuronUP.




Area di amministrazione

CREARE UN PROFILO PROFESSIONALE

neu R,‘)ﬁ{

g Centro/ Azienda

& Metodi di pagamento

‘[ Professionisti

B ratture

i1 Gestione abboname...

Area di lavoro Gestione degli utenti

Professionisti

E Carmen -
“ Carolina -
Q Carolina Sastre
B Didier Camacho
E Mycaelle Beza

Virginia Caballero
@ Nuovo professionista |

Academy Amministrazione

Carmen -

Ultimo accesso: 22 gen 2026, 12:19:49

N. di professionisti 62 / 70| | ® Nuovo professionista

Dati di accesso

Utente:

armennup

7/ Modifica infi
Nuovo professionista
Informazion|

Speciama o Informazioni di base

e Dati di accesso

o Informazioni rilevanti
Opzionale

7/ Modificainf
Nome*

Utenti con cui lavoro

o0nNne

Cognome*

/ N. di professionisti: 6 / 6

/|

Carica una foto o seleziona un‘immagine predefinita

@ Caricaimmagine

7/ Modifica dati di Jccesso

Permessi

& Amministratore
®:s

@ NeuronUP2G0 @

| ] Ricevere newslettgr

{J 1D supporto: MQFVHA

neuron‘@{‘

Per aggiungere un nuovo profilo
professionale, nel modulo di
amministrazione, dalla sezione
“Professionisti” (1), fai clic sul pulsante
“Nuovo professionista” (2), compila i
dati corrispondenti e condividi le
credenziali di accesso con la persona
registrata.




neuron‘d.
Aggiungere al profilo professionale gli utent
con cui lavora

neurords

Nel modulo di Amministrazione, sezione
Professionisti (1), seleziona un
professionista dall’'elenco per visualizzarne
| dettagli.

& Centro/ Azienda Professionisti

Q Carmen x

= &
Carmen -
Carmen -
aaaaaa Ultmo accesso: 22 gen 2026, 12:19:49
55 Gadtlone abbuname I & Wciopriadenit ] / Modifica informazioni di base

Informazioni rilevanti

Nella sezione “Utenti con cui lavoro’,
seleziona gli utenti con cui quel profilo

Tetefono:

i /—\ professionale lavorera. Non importa se
Pt ige - sono stati creati da quel professionista o da
00NN Utenti . un altro

[ ceauen | Tutti i professionisti del centro hanno
E™h -| accesso ai diversi utenti.
ol i fessionisti: 1/1
<e Per aggiungere un utente, fai clic sul
Amandine LNA u _n 1
pulsante “+" (2), cerca l'utente

pvodia o corrispondente e salva la selezione.

9 Amélie Emmanuel
% Ana Clara

Ana Fernandez

N. di utentx 60 / 478 .
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3. Creare e utilizzare
un profilo di utente profano
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Creare un utente

1
\
Area di lavoro | G€SHONE degli utenti

neuron'd‘

® v Utenti Puoi creare un profilo utente da:
A NeuronUP2 S i ) i
(8o = Modulo Gestione degli utenti(1), Nuovo utente (2, 3).
P = Modulo Area di lavoro (&), filtro utente (5), Nuovo utente (6).
e ‘
Nessun utente selezionato
ﬁ Seleziona un utente dall'elenco
o €
qﬂ 0 Crea uno nuovo
E * UDL‘:L; ;:u:cntr 15/478
I’WBUI'OI':]\ > Al’eadl laVOfD Gestione degli utenti Academy Amministrazione
5 & Ande6 Ferreira i FILTRO UTENT
[ )
O vaazoe @ .o ‘




Creare un utente

Nuovo utente X

o Informazioni di base e Diagnosi

Opzonale

e Informazioni rilevanti

Opzionale

Nome* '

Cognome” ’

Carica una foto o seleziona un‘immagine predefinita

B Caricaimmagine

neuron‘@{‘

Passo 1. Informazioni di base:
e Inserisci i dati fondamentali dell’'utente:
O nome e cognome,

o oppure, se € abilitata I'identificazione degli utenti
tramite codice, inserisci il relativo codice
identificativo.

e Seleziona un avatar oppure carica un'immagine che
identifichi I'utente.

Fai clic su “Continua”,




Creare un utente

1. GESTIONE DEGLIUTENTI

Nuovo utente

0 Informazioni di base

X

e Diagnosi e Informazioni rilevanti

Opzionale Dpzionale

neuron‘@{.

Passo 2. Diagnosi:

NeuronUP offre un ampio elenco di diagnosi
all'interno della piattaforma.

Cerca la diagnosi corrispondente all'utente e

Diagnosi

Diagnos:
bcrlvx qui..

seleziona Aggiungi diagnosi (1) per confermare.

Diagnosi suggerite

Aggiungi diagnosi

Disturbo neurocognitivo maggiore dovuto alla malattia di Alzheimer (0SM5-TR)

Sindrome di Down (IC0 77)

Epilessia {ico 71)

|! Deterioramento cognitivo lieve (Scala di deterioramento globale (GDS))

E possibile aggiungere pitl di una diagnosi.

e Sel'utente non dispone ancora di una
diagnosi, si seleziona I'opzione "Non
diagnosticato” e, una volta definita, si
modifica dal suo profilo.

ﬂ e Einoltre possibile selezionare l'opzione

"Persona sana".

Premi "Continua"




neuron‘d.
Creare un utente

1. GESTIONE DEGLIUTENTI

Nuovo utente X
Passo 3. Informazioni rilevanti:
o Informazioni di base e Diagnosi e Informazioni rilevanti Includi i dati rilevanti dell'utente:
Opzionaia Opzionale
= SEesSo,
[~ Paese diresidenza » paese diresidenza,
Sesso v Spain v » datadinascita, lingua madre,
» livello diistruzione
— Lingua madre » e mano dominante.
Data di nascita a Spagnolo {Spagria) N Una volta completati questi campi, fai clic su "Finalizza"
Istruzione cd Mano dominante -
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4. Test di valutazione

.....



Test di valutazione

Test di valutazione

Q@

= )

Test di velocita motoria
(Finger Tapping)

Questo test é ispirato al compito
di Finger Tapping descritto da
Strauss, Sherman e Spreen
(2006). Sono previsti 10
tentativi, 5 per ogni mano, e la
mano dominante viene

O
X X !

Test di memoria di
lavoro spaziale 1-back

Il compito 1-back & un test di
memoria di lavoro in cui il
partecipante deve indicare se la
posizione attuale corrisponde a
quella mostrata
immediatamente prima. Valuta

Test di velocita percettivo-motoria
(Tempo di reazione semplice)

Questa attivita si ispira ai
classici compiti di tempo di
reazione semplice (es. Reicker,
Tombaugh, Walker & Freedman,
2007) e consiste nel rispondere
a uno stimolo il pil rapidament.

=i
N o %
X X

Test di memoria di
lavoro spaziale 2-back

Il compito 2-back é un test di
memoria di [avoro in cui il
partecipante deve indicare se la
posizione spaziale attuale
corrisponde a quella presentata
due posizioni prima. Valuta la

o =

Test di velocita nella
selezione della risposta

Questo compito si ispira alla
prova di tempo di reazione a
scelta

Christodoulou, Demaree e
Detuca (2003). Consiste nel
selezionare la risposta corretta

— &
X X !

Test di memoria di
lavoro verbale 1-back

Il compito 1-back & un test di
memoria di lavoro in cui il
partecipante deve indicare se lo
stimolo attuale corrisponde a
quello presentato
immediatamente prima. Valuta.

itta da Chiaravalloti,

Test Go-No Go (SAR

Questo compito, is|
paradigma SART (R
al,, 1997), & utilizz3
valutare la strategi,
della risposta. E un|
Go/No-Go

Test di memoria di
lavoro verbale 2-bad

Il compito 2-back g
memoria di lavoro ||
partecipante deve i
stimolo attuale cor
quello presentato d
prima. Valuta la cag

Test di velocita motoria
(Finger Tapping)

Questo test é ispirato al compito
di Finger Tapping descritto da
Strauss, Sherman e Spreen
(2006). Sono previsti 10
tentativi, 5 per ogni mano, e la
mano dominante viene..

HQUFOH‘&

Per iniziare un test, vai alla sezione "Test di valutazione” (1).

Nello stesso elenco, sopra I'immagine di anteprima, viene

mostrata la durata stimata dell'applicazione del test (2) e se
include sottotest, nonché quanti.

Scegli il test che desideri eseguire e premi il pulsante "Apri test"
(3) per avviare I'esecuzione.

Las pruebas de evaluacion deben realizarse
bajo la supervision de un profesional.




neuron‘@{s
Test di valutazione

X
Premendo “Apri test”, appare una finestra con il nome del
test e Ia funzione cognitiva associata.
In questa finestra viene mostrata anche la durata del test.
Swiluppato da: Pertifiez, 1, Lubrini, G,y Rios-Lago, M In collabarazione con: UNED / UCM Da qui, é possibile scaricare il manuale tecnico (1) o
Test di velocita nella selezione della risposta visualizzare il video esplicativo delle istruzioni (2).
V.dielaborazione P.decisionale  A.sostenuta
WA SN Per eseguire il test, premere “Iniziare valutazione” (3) o
® Scaricail manuale tecnico | | “Continuare valutazione”, nel caso in cui il protocollo di

valutazione sia attivo.

Questo compito si ispira alla prova di tempo di reazione a scelta descritta da
Chiaravalioti, Christodoulou, Demaree e DeLuca (2003). Consiste nel selezionare la
risposta corretta per ciascuno stimolo: rispondere con la mano sinistra se appare

un quadrato e con la mano destra se appare un cerchio. Questo test misura il . ~ . o . .
; i : é E richiesta la supervisione del professionista
empo di decisione percettiva visiva e la selezione della risposta. :

durante I'esecuzione.

Al termine verranno ottenuti i valori RS, Z, T, SS e percentile per ogni indice e punteggio registrato.
Potrai salvare la tua interpretazione e le osservazioni nei risultati del protacollo

* | risuitati Sono vakdatl S0l per (3 popolazione spagnola. AGEILNGErama Progréssvamenta NLow Sruppi popolazionall

° E richiesta la supervisione di un professionista durante I'esecuzione

P Inizia la valutazione
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Test di valutazione

< i i - i . S . .
Questionario pre-valutazione Prima di iniziare il test selezionato, appare un modulo

preliminare alla valutazione.
e Valutazione di ‘André Ferreira' con Test

di velocita nella selezione della risposta’ In questo modulo, seleziona come interagirai con
Si prega di ispondere alle seguenti domande. Questo ci aiutera a fornire indici affidabili |'app|icazione durante il test (’| )
Nelle scale da 1 (molto male) a 7 (molto bene), indica lo stato
Come interagirai con I'applicazione durante il test? . ) .
Gchorda che non & consigliabile usare il cellulare, proiettori o schermi superion a 27 pollici d'animo dell’'utente e come ha dormito queSta notte (2)
. . \- Una volta selezionate tutte le risposte, premi il pulsante
(B

“Continuare” (3).

Umore dell'utente
Chiedi all'utente di valutare il proprioc umore su una scala da 1 {(molto male) a 7 (molto bene)

e 22
(1)(2)(3) (% \/ N2y
RGeSl N N

‘\. 7 NS

Come ha dormito I'utente stanotte
Chiedi all'utente di valutare il proprio sonno notturno su una scala da 1 (molto male) a 7 (molto Bene)

P = P <y e N N
l_/1 ) |/2\,u ( 3\; (5)(6) u_/7 )
DB AR TS A S5, \ N {5 S T

Tt




Test di valutazione

neuroﬁ'@ﬁ

Test di velocita nella selezione della
risposta

Deve rispondere con una mano o laltra a seconda che appaia
un quadrato o un cerchio.

<

[struzioni

Premere 'X' quando appare un quadrato e 'N' quando
appare un cerchio. Risponda correttamente il pit
rapidamente possibile.

B KB
= 5

Esercitarsi

HQUFOH‘@

Successivamente appare la schermata con le informazioni del test
corrispondente. Una volta lette le istruzioni, premi il pulsante
“Iniziare” (1).

Nella schermata successiva compaiono le istruzioni del test e il
pulsante “Praticare” (2). Questo consente all'utente di effettuare
una prova prima di iniziare il test.

Una volta terminata la prova, riappare la schermata delle istruzioni.
Da qui, e possibile praticare nuovamente premendo “Praticare” (3)
oppure iniziare il test premendo “Iniziare” (4).

Esercitarsi

38



Test di valutazione

3. MODULO SUCCESSIVO ALLA VALUTAZIONE

'v
9
~

Benissimo!

Hai finito

Questionario post-valutazione

Si prega di rispondere alle seguenti domande. Questo ci aiutera a fornire indici affidabili

e Valutazione di 'André Ferreira’ con ‘Test Go-No Go (SART)'

Come pensi di aver svolto il test?
Chiedi all'utente di valutare la propria performance soggettiva su una scala da 1 {molto scarsa) a 7 (eccellente)

X NN\ N\ 77N 7N
l\l/l 1\3/I I\E/) [\\E/I I\\‘S./i l\.,z/l

Quanto ti senti stanco/a?
Chiedi all'utente di valutare la propria fatica su una scala da 1 (estremamente stanco) a 7 (per niente stanco)

O@G) OI0IO,

HQUFOH‘&

Una volta terminato il test, appare una schermata di

chiusura. Premi il pulsante “Continuare” (1).

Premendo tale pulsante, appare un modulo successivo
alla valutazione con domande simili al modulo
preliminare.

Nelle scale da 1 (molto male) a 7 (molto bene), indica
come ritieni che |'utente abbia eseguito il test e il suo
livello di affaticamento. Una volta selezionate tutte le

risposte, premi il pulsante “Continuare” (2).
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5. Batterie di valutazione

ooooo
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Batterie di valutazione

roﬁd‘ Gestione degli utenti Academy Amministrazione ~italano M@ i

e

== André Ferreira GRATUITO PER UN PERIODO LIMITATO

. D Valutazione @

Le batterie sono raggruppamenti predefiniti di test che

m Attivita I Periafiez, |, Lubrini, G. y Rios-Lago, M. Periafiez, J., Lubrini, G. y Rios-Lago, M. Periafiez, J, Lubrini, G. y Rios-Lago, M. -d II 0 d . b . d .
SPAIn (Speed of Processing Batteria di Velocita Percettivo— Batteria di Memoria Servono Come gUI a per eseCUZIOne I atterle I
E Sedute o Assessment Instrument) Motoria (SPAIn-VPM) di Lavoro (SPAIn—-ML) .
T e . valutazione.
&= Programmi Batteria composta da 10 compiti d Batteria composta da 3 compiti Batteria composta da 4 compiti che
- v tempo di reazione finalizzati a b finalizzati a valutare la velocita valutano la memoria di lavoro verbale
valutare la velocita di elaborazione ; percettiva e motoria. Misura la e spaziale. Valuta la capacita di peTrrrEEEEEEEEEEEEEEEEE s A E AR E A EEEEEm R EmmmEE R mmEEnnnEE
iy Risultati digitali v delle informazioni e I'efficienza rapidita nel percepire stimoli ed trattenere, manipolare e aggiornare . -
cognitiva. Include misure come il emettere risposte motorie. Analizza. informazioni in tempo reale. Include. - . . . . :
R—— , : Le batterie di valutazione devono essere eseguite :
W h o : ione i o -
0mine20s 10 - min | &tesi .
~ ; : sotto la supervisione di un professionista. :

Test di valutazione .

Ricorda di rivedere la batteria affinché sia adeguata :
: al tuo utente. :

[ oo Yo

Test di velocita motoria
(Finger Tapping)

Questo test & ispirato al compito d

Finger Tapping descritto da Strauss,

Sherman e Spreen (2006). Sono
previsti 10 tentativi, 5 per ogni
mano, e la mano dominante viene
registrata nel protacollo iniziale

Test di velocita percettivo-motoria
(Tempo di reazione semplice)

Questa attivita si ispira ai classici
compiti di tempo di reazione
semplice (es. Reicker, Tombaugh,
Walker & Freedman, 2007) e
consiste nel rispondere a uno
stimolo il pil rapidamente.

Test di velocita nella
selezione della risposta

Questo compito si ispira alla prova
di tempo di reazione a scelta
descritta da Chiaravalloti,
Christodoulou, Demaree e DelLuca
(2003). Consiste nel selezionare la
risposta corretta per ciascuno.

5 !‘x

Test Go-No Go (SART)

Questo compito, ispirato al
paradigma SART (Robertson et al.,
1997), é utilizzato per valutare la
strategia di inibizione della
risposta. E un compito Go/No-Go.

6ON BYR : :
J 1

Test di ricerca visiva con interferenza

Questo compito si ispira a uno dei
paradigmi di Neisser (1964)
Consiste nel rispondere con la
mano sinistra se lo stimolo (una
sequenza di sei lettere) contiene la
lettera 'Z' Altrimenti, si deve.
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Batterie di valutazione

1. INIZIA BATTERIA DI VALUTAZIONE

Nella sezione “Batterie di valutazione” (2), premi il
pulsante “Apri batteria” (3) per selezionare la
batteria con cui desideri lavorare.

Test di valutazione

> one Per iniziare una batteria di test, seleziona un
FY— ,
S o T utente dall’elenco (1). Senza un utente
o Val\nazt{w D [ P ———— . ~ - . . .
L] | : DT selezionato, non e possibile avviare il protocollo di
edit i 2 valutazi Batterie di valutazione | H
B () S valutazione.
B Programmi . [0 Atvia . Pt L .y - g f (R — P Lok Gy o g B
e SPAIn (Speed of Processing Batteria di Velocita Percettivo— Batteria di Memoria
il Risultati digitali ¥ [ Sedute - Assessment Instrument) Motoria (SPAIn-VPM) | di Lavoro (SPAIn-ML) . , .
- (2 ) : . e , Una volta selezionato I'utente, si apre la
¥ Risorse aggiuntive = Programmi o Batteria composta da 10 compiti di Batteria composta da 3 compiti Batteria composta da 4 compiti che
n tempo di reazione finalizzati a finalizzati a valutare la velocita valutano la memoria di lavoro verbale . . .
W R dg o bty J D S e p|attafo rma di valutazione.
ognitiva. Include misure come il ( emettere risposte motorie. Analizza. informazioni in tempo reale. Include.
e W Risorse aggiuntive
(=) Do

R e

e ON’BYR LQADCKN(’)
PR % Jx mb
=

B3 scrivici nella chat

Test di velociti motoria
(Finger Tapping)

Questo test & ispirato al compito d

Finger Tapping descritto da Strauss,

Sherman e Spreen (2006). Sono
previsti 10 tentativi, 5 per ogni
mano, e la mano dominante viene
registrata nel protocollo iniziale

Test di velocita percettivo-motoria
(Tempo di reazione semplice)

Questa attivita si ispira ai classici
compiti di tempo di reazione
semplice (es. Reicker, Tombaugh,
Walker & Freedman, 2007) e
consiste nel rispondere a uno
stimolo il pii rapidamente.

Test di velocita nella
selezione dellarisposta

Questo compito si ispira alla prova
di tempo di reazione a scelta
descritta da Chiaravallot
Christodoulou, Demaree e Deluca
(2003). Consiste nel selezionare la
risposta corretta per ciascuno.

Test Go-No Go (SART)

Questo compito, ispirato al
paradigma SART (Robertson et al.
1997), & utilizzato per valutare la
strategia di inibizione della
risposta. E un compito Go/No-Go.

Test di ricerca visiva con interferenza

Questo compito si ispira a uno dei
paradigmi di Neisser (1964).
Consiste nel rispondere con la
mano sinistra se lo stimolo (una
sequenza di sei lettere) contiene la
lettera ‘Z: Altrimenti, si deve.

Le batterie vengono visualizzate di default con un
ordine prestabilito, ma il professionista puo
selezionare un diverso ordine di somministrazione
dei test in base alle esigenze dell’'utente al quale
viene applicato il protocollo di valutazione.




Batterie di valutazione

1. INIZIA BATTERIA DI VALUTAZIONE

neurorid.

2 Manuel Garcia

Area di favoro Gestione degli utenti Academy

> Valutazione

Amministrazione haiano @ (8

GRATUITO PER UN PERIODO LIMITATO

Batterie di valutazione

Perair 1 Lubrin, .y Rlos-Lago, M.

SPAIn (Speed of Processing
Assessmen tInstrument)

Test di valutazione

Perez, 1 Lubrin, G.y Ros-Lago, M.

Batteria di Memoria
", diLavoro (SPAIn-ML)

Sviluppato da: Perianez, ], Lubrini, G. y Rios-Lago, M. In collaborazione con: UNED, UCM
SPAIn (Speed of Processing Assessment Instrument)

M.dilavoro  V.dielaborazione A selettiva

rata: 30 mine 20 s
© Scarica il manuale tecnico

Batteria composta da 10 compiti di tempo di reazione finalizzati a valutare la
velocita di elaborazione delle informazioni e I'efficienza cognitiva. Include misure

come il tempo medio di risposta, |'equilibrio velocita—precisione e il costo di

riawio

Al termine verranno ottenuti i valori RS S e percentile per ogni indice e punteggio registrato.
Potrai salvare la tua interpretazione e vazioni nei risultati del protocollo

o E richiesta la supervisione di un professionista durante I'esecuzione

» Inizia la valutazione

Una volta premuto il pulsante “Apri batteria” (1), appare
un menu a tendina con la descrizione della batteria.

Con il pulsante “Scaricare manuale tecnico” (2) €
possibile scaricare il manuale tecnico, destinato alla
definizione e all'uso dei test, cosi come l'indice di
ciascuno di essi.

Una volta scaricato il manuale tecnico, premi il pulsante
“Iniziare valutazione” (3) per avviare il protocollo di
valutazione.

| risultati di queste valutazioni sono validati esclusivamente
per la popolazione spagnola. Provvederemo a incorporare
progressivamente nuovi gruppi di popolazione.

Se recomienda estudiar el manual técnico antes
de comenzar cualquier bateria, protocolo o test.

HQUI’Oﬂﬁ
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Batterie di valutazione

1. INIZIA BATTERIA DI VALUTAZIONE

Appare una seconda schermata con il contenuto della
SPAIn (Speed of Processing Assessment Instrument)

Per una valutazione precisa si consiglia di seguire I'ordine dei test. Saltarne uno pud batteria_ln questa SChermata, SEIEZiona il test con CUi
influire sugli indici generati -
30mine20s desideri iniziare il protocollo di valutazione. E possibile

Scegli il test con cui vuoi continuare . . . . , . .
scegliere qualsiasi test che compaia nell’'elenco dei test di
Test di velocita motoria (Finger Tapping) i
1mine50s 2 sottotest Valuta2|0ne_

Test di velocita percettivo-motoria (Tempo di reazione semplice)
3 min

Dalla stessa schermata, é possibile eliminare i test che non

RO oot si desidera eseguire in questo protocollo di valutazione (1).

[l  Completato
Tmine30s

; % Una volta selezionato il test iniziale, premi il pulsante
0]

Test di velocita nella selezione della risposta

2 min

“Continuare” (2).

-

Test di ricerca visiva con interferenza
4 min

Test di memoria di lavoro verbale 1-back
2mine30s

Test di memoria di lavoro verbale 2-back
amine 30s

est di memoria di lavoro spaziale 1-back
2mine 30s

—_——————
= o & 0 o o
Continua . ° ® e




Batterie di valutazione

2. MODULO PRELIMINARE ALLA VALUTAZIONE

< Questionario pre-valutazione

Valutazione di 'André Ferreira' con Test
di velocita nella selezione della risposta’

Si prega di nispondere alle seguenti domande. Questo ci aiutera a fornire indici affidabili

Come interagirai con I'applicazione durante il test?
Ricorda che non & consigliabile usare il cellulare, proiettori o schermi superion a 27 pollici

+/ Con tastiera e mouse (\ Con schermo touch)

Umore dell'utente
Chiedi all'utente di valutare il proprio umore su una scala da 1 {molto male) a 7 (molto bene)

C1Y(2)(3) (sY(6)(7)
N NG N ) ST oy NS B WS

Come ha dormito l'utente stanotte
Chiedi all'utente di valutare il proprio sonno notturno su una scala da 1 {molto male) a 7 {(molto B

PEEN TN N PN TN TN
( ) | ) | ) ( ) ( ) | )
\l/’ \E/’ ‘\3/’ ‘\E./' '\.E/’ \Z/’

ene)

neuron‘@{.

Prima di iniziare il test selezionato, appare un modulo
preliminare alla valutazione.

In questo modulo viene richiesto:

e come siinteragira con I'applicazione durante il test (1),

e nelle scale da 1 (molto male) a 7 (molto bene), indicare lo
stato d’animo dell’'utente e come ha dormito questa
notte (2).

Una volta selezionate tutte le risposte, premi il pulsante
“Continuare” (3).




Batterie di valutazione

3. TEST NELLA BATTERIA DI VALUTAZIONE
neuron‘@{‘

Test di velocita nella selezione della
risposta

Deve rispondere con una mano o laltra a seconda che appaia
un quadrato o un cerchio.

<

[struzioni

Premere 'X' quando appare un quadrato e 'N' quando
appare un cerchio. Risponda correttamente il pit
rapidamente possibile.

£

Esercitarsi

HQU?’OH‘@

All'avviare un test, appare la schermata con le informazioni
del test corrispondente. Una volta lette le istruzioni, premi il
pulsante “Iniziare” (1).

Nella schermata successiva compaiono le istruzioni del test e
il pulsante “Praticare” (2). Questo consente all’'utente di
effettuare una prova prima di iniziare il test.

Una volta terminata la prova, riappare la schermata delle
istruzioni. Da qui, € possibile praticare nuovamente premendo
“Praticare” oppure iniziare il test premendo “Iniziare” (3).

Esercitarsi

46
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3. TEST NELLA BATTERIA DI VALUTAZIONE
All'interno di un test

Accedi al menu premendo il pulsante nella parte inferiore sinistra.
Sono disponibili diverse opzioni:

Cambiare test
e Schermo intero (1).

Uscire

e Audio dell’attivita (2).

Oz )|l T

e Lavagna (3): questa opzione consente di disegnare sopra il

test come una lavagna, per poter rafforzare la spiegazione al

tuo utente.

e Impostazioni di accessibilita (4):

Jostazioni di accessibilita —e Opzioni di colore: se il tuo utente ne ha bisogno, puoi regolare
T— il contrasto, la saturazione e la luminosita.

2| Opzion

= ; s . | Opzioni del cursore: puoi modificarne la dimensione,

L S e—— impostare il cursore ad alto contrasto e disattivare il cursore di |

e YO o NeuronUP per utilizzare quello predefinito del tuo sistema. /| .

i — oo 4 | \
©  Cursore adalto contrast ¢
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4. MODULO SUCCESSIVO ALLA VALUTAZIONE
Una volta terminato il test, appare una schermata di

chiusura. Premi il pulsante “Continuare” (1).

' Premendo tale pulsante, appare un modulo successivo
"~ . .
‘:’) TRt alla valutazione con domande simili al modulo
preliminare.

° 5 a0 a0 c s Benissimo!

Hai finito

Nelle scale da 1 (molto male) a 7 (molto bene), valuta
come ritieni che 'utente abbia eseguito il test e il suo
livello di affaticamento.

Questionario post-valutazione
Una volta selezionate tutte le risposte, premi il pulsante

RN il e Valutazione di 'André Ferreira’ con ‘Test Go-No Go (SART)' “Continuare” (2)

Si prega di rispondere alle seguenti domande. Questo ci aiutera a fornire indici affidabili

Come pensi di aver svolto il test?
Chiedi all'utente di valutare la propria performance soggettiva su una scala da 1 {molto scarsa) a 7 (eccellente)

N N\ N N N SN
l\l/b l\E,/l I\‘E//l '\\E_/. |\.>‘6./,| l\z/l

Quanto ti senti stanco/a?
Chiedi all'utente di valutare |a propria fatica su una scala da 1 (estremamente stanco) a 7 (per niente stanco)

O@G B©I0IO)

'..'...

Continua .® °
L
L 3
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Contenuto del protocollo di valutazione

Scegli il test con cui vuoi continuare

Test di velocita nella selezione della risposta

2 min

v/ Completato

Test Go-No Go (SART)
Tmine30s

v/ Completato

 Testdivelocita motoria (Finger Tapping)

Tmine50s 2 sottotest

Test di velocita percettivo-motoria (Tempo di reazione semplice)

3 min

Test di ricerca visiva con interferenza
4 min

Test di memoria di lavoro verbale 1-back
2mine 30s

Test di memoria di lavoro verbale 2-back
2mine 30s

Test di memoria di lavoro spaziale 1-back
2mine 30s

Al termine di un test della batteria, riappare I'elenco dei test inclusi in questo
protocollo di valutazione. In questo elenco, puoi continuare la valutazione
seguendo l'ordine stabilito oppure selezionare il test che desideri somministrare

successivamente.

Nella parte inferiore, puoi scegliere tra “Continuare valutazione” (2), per
proseguire con il protocollo, oppure “Tornare all’elenco delle valutazioni” (3),

per rientrare nella schermata iniziale con tutti i test e le valutazioni.

neuron‘@{.

Test di memoria di lavoro spaziale 2-back
2mine30s

Test di flessibilita cognitiva (task switching)

8 min
\

Continua la valutazione

Continua la valutazione

Torna all'elenco delle valutazioni

Torna all'elenco delle valutazioni
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Batterie di valutazione

Protocollo di valutazione attivo 1 P 3 A

Dal 22 gennaio 2026 . , y . . . ;
Awviato da: Carmen - 1l Visualizza risultati B Nuovo report ® Termina la valutazione » Continua la valutazione

@ Test da completare: 8

Se torni alla schermata iniziale, nella parte superiore appare un
banner con il protocollo attivo in quel momento.

Da questo riquadro, puoi:

e \Visualizzareirisultati (2)
e Creare un nuovo report (3)
e Terminare la valutazione (4)
e Continuare la valutazione (5)

In questa sezione viene inoltre mostrato da quando e stato
avviato il protocollo, chilo ha avviato e quanti test restano per
completare il protocollo attivo.




Batterie di valutazione

Protocollo di valutazione attivo 1

wh Visualizza risultati B Nuovo report ® Termina la valutazione » Continua la valutazione

Dal 22 gennaio 2026
Awviato da: Carmen -

@® Test da completare: 8

Risultati della valutazione @UEeET) b4

& Risultato del protocollo di valutazione di 'Manuel Garcia
(™ Dal 3 feb 2026, 11:50:35
¢ Avviato da: Carmen -

=Y 1 test completati

Test Go-No Go (SART) 2~

Data: 3 feb 2026, 11:50:35

Punteggio RS z T Ss PR
Successi 0 -35 15 1 5
Omissioni 45 -35 15 1 5
0 3 80 19 99
it 0 0 50 10 49
& Interpretazione dei punteggi
~

Questionario pre-valutazione

Come interagirai con I'applicazione durante il test? Con tastiera e mouse
more dell'utente 4/7
Come ha dormito l'utente stanotte ul7

Questionario post-valutazione v

Osservazioni della valutazione

erare interpretazione con +:Ai l

| risultati di questo test e la loro interpretazione tramite IA hanno un valore esclusivamente esplorativo e sono
destinati a facilitare la ricerca e la riflessione professionale. Non costituiscono una diagnosi e non devono essere
utilizzati come unica base per l'intervento clinico

{ Nuovo report ‘

HQUFOH‘&

Nel pulsante "Visualizza risultati” (1) & possibile consultare i risultati dei
test eseguiti fino a quel momento del protocollo di valutazione attivo.

Nel pulsante "Interpretazione dei punteggi” (2) & possibile scaricare un
documento pdf di supporto per interpretare i risultati di quel test
specifico. In questa sezione é possibile consultare anche le risposte del
modulo precedente e del modulo successivo alla valutazione. (3)

Nella sezione "Osservazioni sulla valutazione" (4) € possibile scrivere le
informazioni necessarie sulla valutazione. Da questa sezione, & anche
possibile generare una traduzione automatica tramite IA. (5)

Da questa schermata, € possibile premere "Continua” o "Crea un nuovo
rapporto” (6).

Per maggiori informazioni su come creare un rapporto, consultare il punto '7.
Rapporti

exploratorio y estan dirigidos a la investigacion y reflexion
profesional. No constituyen un diagnostico ni deben
emplearse como base Unica para la intervencion clinica.

f Los resultados de esta prueba tienen un valor exclusivamente

i
|
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Dal riquadro “Test di valutazione” e possibile aggiungere test e
creare un protocollo di valutazione personalizzato:

Protossiindi valutazione attivo

Premendo il pulsante "+" (1), il test selezionato viene aggiunto

e automaticamente al protocollo di valutazione attivo.

GN - B0l & Mo @@% . .

O Toccando la parte superiore dello schermo, dove appare il testo

© O 6 @ (0 @ @ @ @ n ] H 1 H

Hame 2 @ 7 8 Test da completare” (2), si accede all'elenco dei test del protocollo.

Test Breve di Attenzione Uditiva Test delle Tracce Colorate Test di Attenzione Continua (CPT) Test di Stroop Compito Stop Signal

én’mpvmkmn due sottu;e;l in cui Ta’stralter;natwurak Tr%l} Making Test, &omplto di v;luta;xune classico, I ;estrm ;trot;p (o effet;n; Stroop) & CD’r}vp\tﬂ per \Vlal\;tanar u’r\ componente [ ] D eS d e esta | i Sta' Se p u ed e :

vengono presentati stimoli uditivi con minore carico linguistico. Valuta impiegato per valutare I'attenzione legato alla difficolta di inibire una dell'inibizione (la capacita di fermare

igemmte) || e ooz | | mnrrnangn ||| memstimeeousswniny | | e o Dalla sezione "Test di valutazione" e possibile

partecipante deve contare quanti memoria di lavoro evitando la partecipante deve rispondere descritto da J.R. Stroop nel 1935, rapidamente a uno stimolo visivo

numeri o quante lettere sono stati... dipendenza dalla conos: che punta a sinistra o... 1 H 1

Rt ) e T " aggiungere test e creare un protocollo di valutazione
Apn test + + .
A personalizzato:
| Scegliil test con cui vuoi continuare

e |testgiainclusinel protocollo attivo sono identificati con il

ctiindinion @ testo "Test nel protocollo attivo” (3).
o n Il protocollo di valutazione pud essere avviato in due modi:

Teste Go-No Go (SART) . Ny . "
i @ Completato e Premendo il pulsante "Inizia valutazione" (&).

Teste de Atengao Continua (CPT) m

15 min

— P

e Dalla sezione “Test da completare”, premendo il pulsant

m “Continua” ) L
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6. Risultatl

oooo



HQUFOH‘&
Risultat

1 Per visualizzare i risultati della valutazione*, accedi a “Gestione utenti”
neurond, Areadilavoro " Gestionedeghutentl  Academy  Amministrazione (1) e seleziona I'utente di cui desideri consultare i risultati (2).

Utent] ‘ NeuronUP2GO H B Nuovo report l S
‘ o Una volta all'interno del profilo, scorri fino alla sezione “Risultati della
Cerca utente
_— q e ——— valutazione” (3). In questa sezione vengono mostrati i risultati di

{T““' ® [ 0 ciascuna delle batterie e dei test eseguiti. Per accedervi, premi
Protocolio attivo uy g . . .y ~ e
e g PR Visualizzare risultati” (4). Dalla stessa schermata, e possibile

- 2 test completati - ] - L] "
& Ans e ; eliminare i risultati (5) e generare report (6).

(> pal22/01/26 a1 22/01/26

9 Daniela Cruz Protocolo f velutazione 2 ? 1l Visualizza risultati D] . " P
Zincompbita Per vedere come creare un report standard, consulta la sezione 5 “Report’.

n D Dal 08/01/26 al 22/01/26 5

Julen Lopez ) ) i - ) i S ) i

ey e Visualizza nsu'ta Ogni test é associato a un manuale di supporto per l'interpretazione degli

e Manuel Garcia [ pal08/01/26 al08/01/26 indici e dei risultati ottenuti.
:’Z?ig:&iﬂumom“ il Visualizzarisultati | ]

e Manuel Sanchez V

) vt i éeport S| reee e :

B Nuovo repor . H ~ = .
@) s comero il : La batteria non valuta autonomamente, ma e il :
. professionista che, sulla base del proprio criterio clinico, T e

effettua l'interpretazione e prende le decisioni.
Questi strumenti sono messi a disposizione del
professionista per supportare la valutazione e facilitare
interpretazioni adeguate in base alle sue conoscenze.
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/. Report

oooo



Report

neUron'& Area di lavoro
Utenti

‘ Q Cerca utente

izza utenti
{ Tutti v

& André Ferreira

9 Daniela Cruz

n Julen Lopez

e Manuel Garcia

e Manuel Sanchez
n Maria Hernandez
n Sofia Romero

Gestione degli utenti Academy Amministrazione

Risultati della valutazione

[ pal2z/01/26
Protocofio attivo
Protocollo di valutazione 1

2 test completati

(> pal22/01/26 a1 22/01/26

Protocollo di valutazione 2
2 test completati

D Dal 08/01/26 al 22/01/26

Protocollo di valutazione 3
1 test completato

[ pal08/01/26 al 08/01/26

Protocollo di valutazione 4

1 test completato

Report

suronUP2GO H B Nuovo report l S

il Visualizza risultati

il Visualizza risultati D]

W Visualizzarisultati | [

il Visualizzarisultati | ]
0/5

Protocollo di valutazione attivo
Dal 22 gennaio 2026
Avviato da: Carmen -

@ Test da completare: 8

4

il Visualizza risultati B Nuovo report ® Termina la valutazione » Continua la valutazione

HQUFOH‘&

Quando il protocollo di valutazione e stato completato, il professionista
puo accedere al report dal profilo dell’'utente nel modulo “Gestione
utenti” (1).

Seleziona un utente dall’elenco (2).

Premi “Generare report” (3). | passaggi sono gli stessi spiegati in
precedenza al punto “5. Report”

Se il protocollo di valutazione € attivo, e possibile generare il report dal
riquadro superiore della piattaforma, premendo “Nuovo report” (4).

La batteria non valuta autonomamente, ma € il

A professionista che, sulla base del proprio criterio clinico,
effettua l'interpretazione e prende le decisioni.
Questi strumenti sono messi a disposizione del
professionista per supportare la valutazione e facilitare
interpretazioni adeguate in base alle sue conoscenze.
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Report

Premendo “nuovo report”, appare un riquadro per aggiungere le
informazioni di base, come la data del report (1), il nome del
report (2) e I'anamnesi (3).

Nuovo report X

o Anamnesi e Contenuto e Funzioni o Conclusioni - o . ) ) ) ) )
E possibile includere informazioni aggiuntive, come gli strumenti

Informazioni di base: utilizzati e le osservazioni (4).

m— o = 9 André Ferreira Una volta completate le informazioni, premi “continuare” (5).
Nome cel report*®
e I e e Informazioni aggiuntive:
[P
Commenti




Report

Nuovo report X

o Anamnesi o Contenuta e Funzioni o Conclusioni
Informazioni NeuronUP del report:
Informazioni richieste
Informazioni rilevanti

Diagnosi

Risultati della valutazione: A
Seleziona i risultati dei protocolli di valutazione che vuoi includere nel rapporto
[ Dal22/01/26  (Protocollaativo

O indic @ 2di12test © Commenti

o Protocollo di valutazione 1 il Visualizza risultati

[ Dal 22/01/26 a1 22/01/26

[ Protocolio di valutazione 2 il Visualizza risultati
2 test completati

£ Dal 08/01/26 21 22/01/26
[J Protocollo di valutazione 3 il Visualizza risultati

1 test completato

e -

Giorno v

Ultimi 3 mesi g

q Numero di attivita svolte, giorni lavorati, ore lavorate

e Mostra l'impatto delle funzioni cognitive sul punteggio

@QC

a [ Includi attivita suggerite

HQUFOH‘&

Nella sezione dei contenuti, seleziona i risultati dei protocolli che
desideri includere nel report.

Spunta nel riquadro il protocollo o il test che vuoi aggiungere (1).
In questa sezione é inoltre possibile consultare i risultati di quel
protocollo di valutazione.

E possibile includere anche i risultati della riabilitazione. A tal fine:

e Seleziona I'intervallo (2) e il raggruppamento (3).

e Indica se desideri mostrare il numero di attivita svolte, i
giorni lavorati e le ore lavorate (4).
Attiva l'opzione per mostrare I'impatto delle funzioni
cognitive sul punteggio (5).

e Includiitrattamenti (6).

e Includile attivita raccomandate (7).




Report

Nuovo report

o Anamnesi e Contenuto

Funzioni cognitive lavorate :

e Funzioni

Seleziona le funzioni che desideri analizzare affinché appaiano nel rapporto

o Conclusioni

Gener. ) Inchui net rapoorts core di Generale
Generale @ i) a Score di G 28 ~
100
75
50
) =
0
<l a > ) <3 p el o
’ L < O o W
Analisi

1 o Anamnesi

a L |
V. di elaborazione @ v nel rapporto Score di V. di elaborazione: 13
Orientamento @ includi nel rapports Score di Orientamento: 50
Attenzione @ Inchud nef rapoorto

Score di Attenzione: 12

Memotia @ Includ nel ranpees Score di Memoria: 20

Funzioni esecutive @ Inchud nel rappor Score di Funzioni esecutive: 12

Continua

e Funzioni i 0 Conclusioni

Usa questo campo per annotare eventuali elementi che ritieni di interesse; osservazioni, commenti, analisi
sull'evoluzione dell'utente o interpretazioni e raccomandazioni.

e Contenuto

Conclusioni:

lonitoraggio dell'utente

Conclusioni del rapporto

Mﬂm*ﬂ@l

Questo contenuto & stato generato da un sistema Non 1l grudizio peofy né
costituisce una diagnos:. E necessana I revisione e 1a da parte del del
caso,

neuron‘@{.

Nella sezione delle funzioni, seleziona le funzioni che
desideri analizzare affinché compaiano nel report.
Nel riquadro di analisi (1), puoi aggiungere un'analisi

e scegliere se desideri includerla nel report (2).

Nella sezione delle conclusioni (3), annota qualsiasi

elemento di interesse: osservazioni, commenti,

analisi sulla valutazione dell’'utente, interpretazione e

raccomandazioni.

A tal fine, aggiungi un titolo (4) e completa le
conclusioni (5).

Puoi inoltre generare le conclusioni con I'lA
premendo il pulsante corrispondente (6).

Una volta completate tutte le sezioni, premi il

pulsante “Generare report” (7) per generare il report.




neuron’d.

10. Risorse di supporto
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Risorse di supporto

Centro assistenza — documentazione in diversi formati per
conoscere a fondo la piattaforma:
https:/neuronup.com/it/centro-di-assistenza-neuronup/

FAQ - consulta le domande piu frequenti aggiornate:
https:/neuronup.com/it/faqg/

Risorse per professionisti — contenuti per favorire I'utilizzo di
NeuronUP: presentazioni, immagini, promemoria per i tuoi
utenti, logo di NeuronUP da condividere sul tuo sito web, casi
d'uso, ecc.
https:/neuronup.com/it/risorse-per-i-clienti-di-neuronup/
https:/neuronup.com/it/download/

HQUI’OI’M

Newsletter — email settimanale con notizie, risorse, casi clinici,

webinar e formazioni, ecc.
https:/neuronup.com/it/newsletter/

NeuronUP Labs - strumenti per ricercatori:

https:/neuronup.com/it/neuronup-labs/



https://neuronup.com/it/centro-di-assistenza-neuronup/
https://neuronup.com/it/faq/
https://neuronup.com/it/risorse-per-i-clienti-di-neuronup/
https://neuronup.com/it/risorse-per-i-clienti-di-neuronup/
https://neuronup.com/it/newsletter/
https://neuronup.com/it/neuronup-labs/




