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NeuronUP Rehab

Finalita prevista - NeuronUP Rehab & un software progettato per la
neuroriabilitazione e la stimolazione cognitiva in utenti in trattamento
per trauma cranico acquisito, malattie neurodegenerative, disabilita
intellettiva, malattia mentale e disturbi del neurosviluppo.

Utenti previsti - NeuronUP Rehab & un programma progettato per
essere utilizzato da utenti professionali: psicologi e neuropsicologi, tra
gli altri professionisti sanitari, per pianificare e svolgere sessioni di
neuroriabilitazione e stimolazione cognitiva. Inoltre, nello svolgimento
delle attivita e delle sessioni di trattamento, gli utenti profani (pazienti)
interagiscono con la piattaforma per realizzare il trattamento.

Specificazione dei benefici clinici attesi - NeuronUP consente di creare
trattamenti personalizzati attraverso attivita di stimolazione e fornisce
ai professionisti risorse per la gestione degli utenti, inclusi un
pianificatore di sessioni e programmi, la creazione di schede utente e il
monitoraggio dei risultati. La piattaforma dispone inoltre di un modulo
di formazione continua, che include conferenze di specialisti.
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L'integrazione della piattaforma NeuronUP come strumento complementare alla
terapia occupazionale convenzionale porta a miglioramenti nello stato cognitivo e nella
qualita della vita degli anziani con malattia di Alzheimer (MA) (Fabara-Rodriguez et al
2024). Inoltre, é stato dimostrato che, attraverso un adeguato allenamento cognitivo,
NeuronUP é benefico per prevenire, stabilizzare o rallentare il declino cognitivo nelle
persone di eta compresa tra 60 e 70 anni (Mendoza-Laiza et al, 2018).

NeuronUP include attivita con concetti applicati alla vita quotidiana; € stato osservato
che l'esecuzione di programmi adeguati che includono concetti applicati alla vita di tutti
i giorni porta a un miglioramento della plasticita neuronale e fornisce maggiore
autonomia e indipendenza al paziente nella sua vita (Mendoza-Laiza et al., 2018).

In pazienti con malattia di Parkinson, utilizzando un protocollo adeguato, si & osservato
un miglioramento dei sintomi motori (Arroyo-Ferrer et al., 2025).

Per quanto riguarda I'aderenza all'intervento, NeuronUP ha ottenuto in programmi
della durata di 12 mesi (pazienti con deterioramento cognitivo e rischio di AD)
un'aderenza media all'intervento di allenamento cognitivo del 73,8% (intervallo di
confidenza [IC] al 95%: 71,5-76,0) (Soldevila-Domenech et al. 2023).



NeuronUP Rehab

Condizioni mediche e popolazione prevista - NeuronUP é
progettato per essere utilizzato nel trattamento di pazienti
previamente diagnosticati con diverse funzioni cognitive
compromesse; tali alterazioni sono comuni in varie condizioni
mediche e il trattamento si basa sulla stimolazione o
riabilitazione di queste funzioni. | gruppi di pazienti a cui € rivolto
sono i seguenti:
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Pazienti con malattie neurodegenerative per la stimolazione cognitiva e funzionale:
Alzheimer, Parkinson, Huntington e Sclerosi Multipla.

Pazienti con danno cerebrale acquisito per la riabilitazione dei processi
compromessi da una lesione cerebrale: traumatismo cranioencefalico, ictus, tumori
cerebrali, anossia cerebrale, infezioni.

Pazienti con disabilita intellettiva per la stimolazione e il lavoro sulle funzioni
cognitive: sindrome di Down, malformazioni cerebrali, infezioni cerebrali,
prematurita, ipotiroidismo, influenze ambientali avverse, sindrome dell’X fragile,
sindrome di Prader-Willi, sindrome di Klinefelter, malattia di Tay-Sachs,
fenilchetonuria.

Pazienti con disturbi della salute mentale nel trattamento del deterioramento
cognitivo: schizofrenia e disturbo bipolare.

Pazienti con disturbi del neurosviluppo per il trattamento dei deficit associati al
disturbo: disturbo da deficit di attenzione e iperattivita (ADHD), disturbo dello
spettro autistico (ASD), disturbo dell'apprendimento, disturbo della comunicazione.

NeuronUP puo essere utilizzato anche in popolazioni sane per finalita pedagogiche.



Requisiti di Sistema

Browser web: NeuronUP ha validato il suo funzionamento con il browser
Google Chrome nelle versioni aggiornate.

Altri browser come Mozilla Firefox, Edge o Safari possono presentare qualche
tipo di anomalia non rilevata nelle prove di validazione.

Configurazione del browser: Per un corretto funzionamento della
piattaforma, & necessario che il browser abbia JavaScript abilitato.

E consigliabile accettare i cookie e consentire I'uso dello storage locale
(localStorage), dove verranno salvate le preferenze dell’'utente e altri dati della
sessione.

La piattaforma non mostra pubblicita; tuttavia, necessita di comunicare con
servizi esterni (registrazione degli errori, metriche di utilizzo, ecc.). Alcuni
blocchi pubblicitari o tracker possono impedire queste connessioni. In caso di
funzionamento anomalo, si raccomanda di consentire il dominio di NeuronUP
nel blocco pubblicitario.

Connettivita Internet: Per un'esperienza fluida si raccomanda una velocita
minima di 10 Mbps in download e 5 Mbps in upload per utente. In caso di
accesso simultaneo dallo stesso centro di lavoro, questa velocita deve essere
aumentata in base al numero di utenti concorrenti.

Si consiglia una connessione stabile, preferibilmente in fibra ottica o ADSL, per
garantire la continuita del servizio e minimizzare le interruzioni.
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Esistono attivita con un elevato contenuto aggiuntivo, come giochi e schede
digitali che includono immagini, audio o video. Il tempo di attesa per il
caricamento completo dell'attivita puo aumentare se la velocita della
connessione Internet e lenta o se I'hardware del computer non é
sufficientemente potente.

Tipo di dispositivo: La piattaforma e ottimizzata per computer desktop,
portatili e tablet. Il suo funzionamento é stato inoltre validato su schermi
interattivi fino a 65 pollici.

NeuronUP implementa un design web adattabile (Responsive Design). Alcune
funzionalita possono richiedere un processore Dual-Core o superiore e 4 GB di
RAM o piu per garantire un‘esperienza fluida.

Software aggiuntivo: NeuronUP genera documenti in formato PDF, pertanto si
consiglia di installare un lettore specifico per questo tipo di file.



A Avvertenze

Le attivita di riabilitazione e stimolazione cognitiva devono essere
prescritte e supervisionate da un professionista adeguatamente formato e
con esperienza nella progettazione, nel monitoraggio e nell'adattamento di
interventi neuropsicologici.

| risultati ottenuti nelle attivita e i dati numerici forniti dal programma
mostrano esclusivamente la performance dell'utente durante le attivita;
non sono metriche neurologiche standardizzate. Non devono essere
utilizzati per prendere decisioni a fini terapeutici o diagnostici. NeuronUP
Rehab non e un prodotto a fini diagnostici, ma uno strumento per la
riabilitazione e la stimolazione cognitiva.

Qualsiasi incidente grave correlato al prodotto deve essere comunicato al
fabbricante e all'autorita competente dello Stato membro in cui risiedono
I'utente o il paziente.

Non condividere la propria password. Se si ritiene che qualcun altro possa
avervi avuto accesso, e possibile modificarla nel proprio profilo utente.

| pazienti che necessitano di reimpostare la propria password per svolgere
le sessioni in NeuronUP2GO devono mettersi in contatto con il proprio
professionista sanitario.
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Precauzioni

| pazienti con epilessia fotosensibile diagnosticata o sospetta possono
utilizzare il software solo sotto la supervisione di professionisti o di un
caregiver responsabile.

Alcune persone sono sensibili a luci intermittenti, lampeggianti o a pattern
geometrici e possono andare incontro a crisi epilettiche.

Se il paziente manifesta malessere, disturbi visivi o convulsioni, deve
interrompere immediatamente |'allenamento e consultare un medico.

Le seguenti attivita incorporano luci intermittenti, lampeggianti o pattern
geometrici:

» Separa gliinsetti

» Comincia la partita!

»  Numeriirrequieti

» Codice nascosto

»  Coloriin movimento

» (Conquista dello spazio
= Colpire il mostro

» Scoppia i palloncini

Valutare se & necessario che il paziente effettui delle pause durante le |
sessioni per evitare affaticamento mentale.



Informazioni di contatto

Asistencia y soporte

Asistencia en problemas técnicos o dudas sobre el funcionamiento de NeuronUP:

= Teléfono: +39 3514085110
=  WhatsApp: +39 3514085110
= Correo electronico: neuronup.it@neuronup.com

Contacto del fabricante: NeuronUP SL.

= Direccion: C. Pigueras, 31, 5, planta, 26006 Logrono, La Rioja. Espana.
= Teléfono: + 34 941 2872 38
= Correo electronico: gestion@neuronup.com

Contacto proteccion de datos (DPO)

= Teléfono: + 34941 2872 38
= Correo electronico: lopd@neuronup.com
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Come utilizzare NeuronUP Rehab?

Questo manuale fornisce informazioni sui seguenti temi:

W N
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La piattaforma: come accedere, informazioni generali, moduli

Creare e configurare un profilo professionale

Creare e utilizzare un profilo di utente profano (per la gestione di utenti/pazienti/studenti)
a. Creareun report

Attivita digitali e cartacee

Lavorare con le sessioni

Lavorare con i programmi

Risultati

Come lavorare con piu utenti contemporaneament

Come lavorare con utenti da remoto (sessioni per casa)

Risorse di supporto

neuron'@’&
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1. La piattaforma



Come accedere a NeuronUP
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Iniciar Sesion
Email
Password
Recu perare ¢Has olvidado tu contrasefa? I
la password

INICIAR SESION

;No trabajas con NeuronUP aan?
Prueba gratuita de NeuronUP

@ Cuando traba,sa‘wanos ordenadores, asegirate de cerrar
sesion al terminar. Esto protegera tu cuenta y reducira
problemas por miltiples conexiones.
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Per accedere a NeuronUP € necessario effettuare il login su

https:/app.neuronup.com/

Sono richieste le credenziali con cui si € registrati (e-mail e

password).

Nel caso in cui si dimentichi la password, € possibile recuperarla
tramite il link "Hai dimenticato la password?", situato sopra il

pulsante "Accedi".

E fondamentale non condividere la

A password per garantire la riservatezza
sia del professionista che degli utenti con
cui lavora.

Se si sospetta che un'altra persona abbia
avuto accesso alla password, questa puo
essere modificata dal profilo del
professionista.

Per farlo, si accede alla sezione "Gestire il
profilo professionale” cliccando sulla foto
del profilo.

Hola Raquel Gutiérrez

- Gestionar perfil profesional

¢ Configuracion de NeuranUP
[ Salir de NeuronUp

‘ £ 1D soporte: OCZEO0

-l



https://app.neuronup.com/
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NeuronUP Rehab

INFORMAZIONI GENERALI

"”:G?l,“‘@h‘ds Area de trabajo Gestion de usuarios Academy  Administracién . Lo SChermO e il menu Iaterale mOStI‘anO
diverse sezioni, aree o opzioni a seconda
del modulo selezionato.

K | . 1. Moduli della piattaforma

@ - () 2. Notifiche, domande frequenti, accesso
diretto al profilo professionale e

o]

o configurazione di NeuronUP.
i 3. Menu laterale

. 4. Chattare con il supporto

Nelle pagine seguenti vengono descritti in
dettaglio i diversi moduli disponibili in
NeuronUP Rehab.




NeuronUP Rehab

MODULI DELLA PIATTAFORMA

. Area de trabajo
e Filtrar usuario

Gestion de usuarios Academy

Actividades digitales

[0 Actividades A Q
Actividades digitales

Actividades actualizadas

Actividades en papel
™ Sesiones v
i® Programas v

1l Resultados digitales

& Recursos extra v = ’
¢ & !

Unir figuras por parejas

Encuentra las parejas

n ) e

Administracion

Edad, Tipo, Actualizada... ~
Todas

Fichas | | Generadores | | Juegos

22 wuw (0] <
AR AN R AL ] 1 =

Contar y sefialar Objetos exactos

selectiva. M, raba A salectva. M, trabao de una categaria

Actividades que podrian interesarte #.Ai B Crearsesion a partir de estas actividades

Datoc dol centrg

o=
H
s Alimentos @

Gestion de usuarios | academy

Area de trabajo Administracion

@ Usuarlos Usuarios

A NeuwronUP26G0

Q  Auscar usuario | —

Todos v
2 Carmen Ferrando
i / Editar Informacitn bisica
9 André Ferreira
‘ ' Angrea Santos
w Andrés Sanchez Mujer
Carlos Fernandez ERASD:
Perwen hasta ol 17 now 2035 Estudios primarios Espanol
. Carmen Alonso
Q Carmen Ferrando

[ o

Informacién relevante @

Fecha d

Lengua materms

Espara Diestro

/ Editar informacin relevante

Diagnastico

N* de usuarios: 15 /503

Demencia debida a ks enfermedad de Alzheimer

Area di lavoro: Modulo principale di NeuronUP Rehab, dove

vengono visualizzate le attivita
le interventi.

disponibili per lavorare durante

acha de naci
20jun 1962

Pafs e residencia Maro dominante

neuron"i

=
| © Nuevo usuario

B Nuevainforme | Sesones Programas  NeuronuUP Score @Y Eliminar

Datos de acceso a NeuronUP2GO

Usuaric

Carmen12.

Contrasea

7 Editar datos de acceso

Profesionales que
trabajan con este usuario

BRBRRD
=B
BRaER

Gestione degli utenti: Modulo in cui vengono mostrati gli
utenti o pazienti registrati nel profilo del professionista, cosi

come quelli condivisi con altri colleghi.



NeuronUP Rehab

MODULI DELLA PIATTAFORMA

Patricia Murciego
y Paula Giménez

Patricia Murciego y Paula Giménez

Fabiola Garcia Vaz
Logop Rehat

Mas informacion

e

Fabiola Garcia Vaz

europsicolbgica en esclerosis maltiple, avances en investigacic

Academy: Modulo che contiene video formativi tenuti da
esperti, con l'obiettivo di mantenere il professionista
costantemente aggiornato.

neu ror'wds

academy | Administracion

b Centro/ Empresa Centro / Empresa
& Métodos de pago
NeuronUP oficial
& Profesional les @ Seguridad y accesos
7 Editar informacion bésica
B rat @ Rt
Gestion de pl Informacién relevante
Visualizacién de los usuarios: 4Cbme quieres nombrar a tus usuario:
Nombre
7/ Editar m levant
Datos de Facturacion
Direccién Cdiga posta
/ Piqueras 31 26006
. paie:
B Espaiia
=
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Amministrazione: Modulo disponibile esclusivamente per i

professionisti con ruolo o profilo di amministratore.

Mostra le informazioni del centro, i metodi di pagamento associati
all'account, I'elenco dei professionisti del centro, le fatture di

NeuronUP e la gestione del piano attuale.

Per maggiori informazioni, consultare la sezione Amministrazione
del manuale.



Modulo: Area di lavoro
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Area di lavoro di NeuronUP

1. VISTA GENERALE

1. Modulo “Area di lavoro”
Nell'area di lavoro vengono visualizzati i
Y Fitvarusuario > g seguenti elementi:

o L Area de trabajo

. Lingua delle attivita

jis| >
‘ Q, Buscar actividad -

. \
Filtro per eta
|

. VVista personalizzata

= . Motore di ricerca delle attivita

3

. Filtro per aree di intervento

2
3
B : < : = "
; E & E @ 5. Tipi di attivita
{ l — ‘ - —. 7
8

. Elenco delle attivita

Menu laterale:

9. Filtro per utente

10. Tipi di attivita, sessioni, programmi,
risultati digitali e risorse aggiuntive




Area di lavoro di NeuronUP

2. LINGUA DELLE ATTIVITA, NOTIFICHE, DOMANDE FREQUENTI E PROFILO DEL PROFESSIONISTA

]

Selecciona el idioma de

las actividades, sesiones,

programas y resultados

®

Q O B g Q O

O

Espaniol

Inglés

Francés
Portugués
Portugués (Brasil)
Catalan

Aleman

Italiano

Si quieres cambiar el idioma

e |a aplicacion, pulsa aqui

c

Dal menu a tendina e possibile cambiare la lingua delle
attivita di NeuronUP.

Per modificare la lingua dell’intera piattaforma, fai clic
sul link in fondo (1) e seleziona la lingua con cui desideri
visualizzare tutta la piattaforma.

La lingua dei contenuti pud essere modificata solo da
questa scheda.

La lingua di NeuronUP puo essere cambiata:

= dallink (1),

» dalla configurazione di NeuronUP,

= e tramite il profilo del professionista, che vedremo
nelle sezioni successive.

.« s
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Area di lavoro di NeuronUP

2. LINGUA DELLE ATTIVITA, NOTIFICHE, DOMANDE FREQUENTI E PROFILO DEL PROFESSIONISTA

acion ~ Espariol ‘

Notificaciones X

| O\ Buscar usuario

No tienes notificaciones en tu
bandeja J

D Recuerda que almacenamos las
notificaciones durante un maximo de

60 dias

Nella sezione delle notifiche puoi
ricevere avvisi dai tuoi utenti e dalla
stessa piattaforma. .

.« s
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Area di lavoro di NeuronUP

2. LINGUA DELLE ATTIVITA, NOTIFICHE, DOMANDE FREQUENTI E PROFILO DEL PROFESSIONISTA

Gestire il profilo del professionista ti permette di:

f

~Espaiol A @ | [ » modificare la tua password,

3

» aggiungere informazioni di base al tuo profilo, come il tuo nome,

» aggiungere informazioni rilevanti, ad esempio la tua
specializzazione

» eaggiungere o eliminare gli utenti con cui lavori.

Hola Raquel Gutiérrez Nella configurazione puoi cambiare la lingua della piattaforma,
i modificare il tema in chiaro, scuro o alto contrasto e trovare le
& Gestionar perf” profesional iI'IfOI'maZiOI'Ii Iegali dl NEUFOHUP
% Configuracion de NeuronUP E molto importante che, ogni yolta che termini i.I tuo_lavqro, e_segui_il |
logout per non mettere a rischio la sicurezza dei tuoi dati e di quelli dei
, tuoi utenti.
[> Salir de NeuronUP
O 1D soporte: 0CZBOO L |defnt.|f|ca.tore Q| ;ypporto ci aiutera a identificarti senza che tu debba
fornirci dati sensibili.

.« s
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Ulteriori dettagli sono disponibili nelle .o ‘o o ,' .
sezioni Creare e configurare un profilo . e )
professionale.



Area di lavoro di NeuronUP

3. VISTA PERSONALIZZATA

Edad, Tipo, Actualizada... =

Personalizar vista

J Edad

Tipo

Actualizadas

Sugeridas

Clasicas

Il menu a tendina personalizzare la vista permette di
personalizzare la visualizzazione dell'area di lavoro. Puoi
nascondere o mostrare i filtri selezionati.

La visualizzazione completa dell’'elenco delle attivita include:

» il filtro per eta,

» il tipo di attivita,

» |e attivita aggiornate,
» e attivita suggerite,
» e leattivita classiche.

neuron'dx



Area di lavoro di NeuronUP

4. FILTRO PER ETA

Edad

Todas

R |

“ich

Todas

Adulto

Infantil

Le attivita di NeuronUP sono suddivise in due categorie:
adulti e bambini, a seconda del tipo di utente con cui si
realizza l'intervento.

Attraverso questo filtro, il professionista puo visualizzare
nell'area di lavoro:

» solo le attivita per adulti,
» solo le attivita per bambini,
» oppure tutte le attivita disponibili.

.« s
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Area di lavoro di NeuronUP

5. FILTRO DEI TIPI DI ATTIVITA

In NeuronUP Rehab disponiamo di tre tipi di attivita digitali
v/ Fichas v/ Generadores v/ Juegos (descritte nella sezione “Attivita digitali” di questo manuale).

Con questo filtro puoi visualizzare nell’area di lavoro il tipo
di attivita che desideri utilizzare nell'intervento che andrai a
realizzare.

Puoi selezionare scheda, gioco e/o generatore.

Questo filtro non é esclusivo: € possibile selezionare uno o
piul tipi di attivita, a seconda di cio che meglio si adatta al tuo
utente.

a0 e
* ° A
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Area di lavoro di NeuronUP

6. MOTORE DI RICERCA DELLE ATTIVITA O PER AREA COGNITIVA

Actividades digitales

Q Buscar actividad

| motore di ricerca delle attivita permette di digitare per cercare in base a:

» il nome dell’attivita,
» parole chiave correlate,
= oppure |'area cognitiva

che si desidera lavorare con il proprio utente in quel momento.

.« s
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Area di lavoro di NeuronUP

7. FILTRO PER AREA COGNITIVA

an R . ..
W Areas deintervencion

Funciones cognitivas Areas de arupacin

& Areas de intervencion

Veloadad de procesamiento

Orientacian Funciones cognitivas Areas de ocupacion

Atencion

> [0 avD'sbasicas

Memaria > AVD's instrumentales

Lenguaje ;.
g Educacion

Funciones ejecutivas
Trabajo
Gnosias
Juego
Praxias
QOcio
Habhilidades visnespaciales
Participacion social

O
O
O
O
O
O
|
O
O
O

Cognicidn social

Con il filtro delle aree di intervento puoi filtrare le attivita in base alle
funzioni cognitive o alle aree di occupazione che desideri lavorare. °



Area di lavoro di NeuronUP

8. FILTRO PER UTENTE

neurori®.
e Filtrar usuario

[0 Actividades

Actividades digitales

1l Resultados digitales

>
N9 Recursos =xtra

Area de trabajo Gestion de usuarios

FILTRAR USUARID

Q. Bistardsiario

Alejandro Gonzdlez
Almudena Sanchez

André Ferreira

2022

Andrea Santos

4 Andrés Sa

<

i Carlos Fernandez

Carmen Alonso

0 Carmen Ferrando

<+ Nuevo usuano

Administracién

neuroﬁ@{‘

E importante filtrare I'utente e selezionare il profilo
corrispondente affinché i risultati di ogni intervento

vengano registrati correttamente e sia possibile
effettuare un monitoraggio dell'utilizzo dell’'utente.

In questo modo, I'evoluzione dell’utente si riflette nei
grafici del suo NeuronUP Score, permettendoti di adattare

meglio gli interventi alle sue necessita.

Per filtrare per utente, assicurati di aver creato il suo
profilo (consulta le sezioni “Creare e utilizzare un profilo di

utente profana”).



Area di lavoro di NeuronUP

9. ATTIVITA, SESSIONI, PROGRAMMI, RISULTATI DIGITALI E RISORSE EXTRA

e Filtrar usuario

>

=) Sesiones

= Programas

[0 Actividades —]

[0 Actividades

Actividades digitales

Actividades en papel

tl, Resultados digitales

Recursos extra

&

v

neuron'@'s

In NeuronUP Rehab hai a disposizione:

= attivita digitali (giochi, schede e generatori)
= e attivita in formato cartaceo scaricabili in PDF
(schede e generatori).

Da questo menu puoi selezionare il formato che meglio si
adatta all'intervento che desideri realizzare.

Troverai una spiegazione piu approfondita delle attivita
digitali e delle attivita in formato cartaceo nelle sezioni
successive.

.« s
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Area di lavoro di NeuronUP

9. ATTIVITA, SESSIONI, PROGRAMMI, RISULTATI DIGITALI E RISORSE EXTRA

[0

e Filtrar usuario

Actividades

Sesiones —

Programas

Resultados digitales

Recursos exira

>

[=) Sesiones

Sesiones digitales

Sesiones en papel

neuron'@:

Puoi creare sessioni digitali e cartacee per organizzare
il tuo lavoro.

Da questo menu e possibile accedere alla creazione di
nuove sessioni, alle sessioni gia create e al calendario
delle sessioni.

Per saperne di piu sulle sessioni in NeuronUP, consulta
le pagine Lavorare con le sessioni.

.« s
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Area di lavoro di NeuronUP

9. ATTIVITA, SESSIONI, PROGRAMMI, RISULTATI DIGITALI E RISORSE EXTRA

[0

-

e Filtrar usuario

Actividades

Sesiones

Programas S—

Resultados digitales

Recurses exira

>

i= Programas
Programas digitales

Programas en papel

neuron'@'s

| programmi di NeuronUP sono insiemi di sessioni
progettati per facilitare la pianificazione a lungo termine
con gli utenti.

Come nella sezione Sessioni, sono disponibili programmi
digitali e programmi in formato cartaceo.

Per maggiori informazioni sul loro utilizzo, consulta le
pagine Lavorare con i programmi

.« s
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Area di lavoro di NeuronUP

9. ATTIVITA, SESSIONI, PROGRAMMI, RISULTATI DIGITALI E RISORSE EXTRA

‘& Quando si realizza un'attivita, una sessione o un
ISR programma con il profilo di un utente filtrato, i
risultati vengono registrati automaticamente,

e Filtrar usuario > generando uno storico che.permette di analizzarne
I'evoluzione e di adattare l'intervento quando
necessario.

[0 Actividades tly Resultados digitales  ~ Per maggiori informazioni su queste sezioni, consulta

le pagine Risultati,
NeuronUP Score (Gl
E Sesiones

Resultados de actividades
= Programas

Resultados de sesiones
il, Resultados digitales —
Resultados de programas

- H
N# Recursos extra °
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Area di lavoro di NeuronUP

9. ATTIVITA, SESSIONI, PROGRAMMI, RISULTATI DIGITALI E RISORSE EXTRA

HQUYOH‘@ ' NeuronUP Rehab offre risorse
aggiuntive che permettono al
B — professionista di lavorare con gli utenti
Filtrar usuario > mowy o DY, =" in modo pill personalizzato.
e e B 0000 piti p
S g 5] | -4 : 0000 Include immagini e suoni che possono
1 @ . .
m e 2 . e, essere incorporati per completare le
[0 Actividades — Interventi.
Cle)w]s] [ef=e)i] [clelels] EFE
..... ElaVa) [Yalals [eVulalel 2%
™ Sesiones v »
i= Programas v
tly Resultados digitales  + X
.‘} Recursos extra / | $
L ]

.« s
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Modulo: Amministrazione
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Modulo di amministrazione

1. CENTRO / AZIENDA

Il modulo di Amministrazione (1) € disponibile esclusivamente per
| professionisti con profilo di amministratore.

% Centro/ Empresa Centro / Empresa

& Métodos de pago

& Profesionaes

B racurs

331 Gestibn de planes

NeuronUP oficial

/ Editar irformacon basia

Informarion relevante

sudizanan do fon ususncs

Datos de Facturacion

a @ Seguridad y accesos

A Vertcanto en dos pasos blaqueaca
sotqe exstin profuscades sin smail
valida

Nella sezione centro/azienda (2) trovi tutte le informazioni
relative al centro. Include:

»« informazioni rilevanti,
»« dati di fatturazione
» eiresponsabili.

Queste informazioni possono essere modificate in qualsiasi
momento.

Puoi aumentare la sicurezza di accesso a
NeuronUP restringendo |'accesso a un indirizzo
IP e aggiungendo la verifica in due passaggi per
i tuoi professionisti (3).

Per poter attivare la verifica in due passaggi, €
necessario che tutti i profili professionali
dispongano di un‘e-mail valida con cui potersi
identificare per accedere a NeuronUP.



neuron'@:

Modulo di amministrazione

1. CENTRO / AZIENDA

In NeuronUP Rehab puoi scegliere come denominare
PR Centro / Empresa i profili delle persone su cui intervenire (2)::
& Métogos de pago — . utenti'
& Profesanales / @ Seguridad y accesos . N
/ Eddtarinformacion bisica L] paZ|ent|
LOGO @ restig .
.. = = oppure studenti.
121 Gestion de planes Informacion relevante
In questo manuale facciamo riferimento a questi profili
o | a——— come utenti.
— i e
Editar informacion relevante X
B Nombre - -
Usuario v
O.ﬁcma/Gabmete - : :
- . Puoi identificare i tuoi utenti (1) tramite: .
Envejecimiento normal - : :
- e dati personali, nome e cognome
- e oppure mantenerli anonimizzati tramite un
) codice (2). .
Y s s m o m s s omomomo s o omomoEom o B " = ¥ E E E E E ®E ®E ®E ®E ®N ® g " =" = = = = = = ® ® y



Modulo di amministrazione

2. METODO DI PAGAMENTO

neur 'D.V?\d\

B Centro/ Empresa

a = Métodos de pago

o Profesionales

B Facturas

EEE Gestian de planes.

B Escribenos en el chat

Area de trabajo Gestién de usuarics

Métodos de pago

Academy Administracién

No has anadido ningin método de pago

Por favor, afade al menos un método de pago para continuar trabajando con NeuronUP

+ Anadir método de pago

+ Anadir método de pago ‘

neuron'@:

Per effettuare pagamenti in modo
automatico, in questa sezione (1) puoi
aggiungere il metodo di pagamento che
preferisci.

In NeuronUP puoi effettuare pagamenti
automatici tramite carta, PayPal e
Addebito SEPA.

Il metodo di pagamento puo essere
modificato o eliminato in qualsiasi
momento.
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Modulo di amministrazione

3. PROFESSIONISTI

rleuy—oﬁd Area de trabajo Gestifn de pacientes Academy
: Dalla sezione Professionisti (1) puoi
@ Cenco/ Empresn Profesionales 2 Rl b i creare e visualizzare i profili dei
B Metodos epago professionisti che lavorano nel centro.

Q Buscar profesiona

B ctuas permette a ogni professionista di
disporre di uno spazio di lavoro proprio e
separato.

it Gestion de planes

ﬂ S— A La creazione di profili indipendenti
W

A seconda del piano che hai sottoscritto,
potrebbe esserci un limite al numero di
profili professionali disponibili.

Ningin profesional seleccionado

Selecciana un profesional del listado

LRI Re

(_
N Puoi visualizzare i posti liberi e/o
occupati nell'indicatore (2).
e Impara a gestire i profili dei professionisti
[ Tm——— e —— nella sezione “Creare e configurare un

profilo professionale”




neuron"i

Modulo di amministrazione

4. FATTURE
"IQLJ’O?’W‘& Area de trabajo Gestion de usuarios Academy
ﬁ Centro / Empresa Factul‘as 3
& Metodosdepago a Bl i Nella sezione Fatture (1) & possibile

e B R consultare e filtrare le fatture emesse da
& Prafesionales 0 Nk 01/05/2025 & || 301112025 [ NeuronUP (2)
a B Facturas

Fecha Profesional Usuario Meses Nella scheda Mesi assegnati di
NeuronUP2GO (3) vengono mostrati tutti
gli accessi che i professionisti hanno

6 now 2025, 134140 : assegnato ai propri utenti affinché
svolgano gli interventi da casa.

i3 Gestion de planes

7 nov 2025, 12:19:01 1

5 nov 2025, 10:12:13 1

28 oct 2025, 13:18:40 1

21 0ct 2025, 1702:58 1

N° de asignaciones: 15723 4




Modulo di amministrazione

5. GESTIONE DEI PIANI

ﬂE’UT'Oﬁd-

@ Centro/Empresa

B Métodos de pago

- Profesionales

B racturas

Gestion de planes

B Escribenosen el chat

Area de trabajo Gestian de usuarios

Gestion de planes

Suscripcion actual

Mis planes
' Licencia Premium (Grat<)

Contiene

éﬂ Adultos + Kids digital
Ld

.b Adultos + Kids papel
-~

10 profesionales

vE

o)

30 profesionales extra (Grats)
vE

2 Proximamente (extra) (Gratis)

2 Presentacion Investigacion (Extrs) (Gratis]

Academy Administracién

¢En qué podemos ayudarte?

Estamos aqui para ayudarte y resolverte cualquier duda que

tengas. Si necesitas ayuda, contacta con nosotros a traves de:

© +366017196923
Y. +36941287 238
BE gestion@neuronup.com

B Escribenos en el chat

neuron'dx

Nella sezione Gestione dei piani (1)
trovi tutte le informazioni relative al
tuo piano di NeuronUP.

Puoi modificare o aggiornare il piano
con cui lavori in NeuronUP.
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2. Creare e configurare

un profilo professionale



reurord,
Tipi di profili professionali di NeuronUP

+ Amministratore:

Dipendente  : : Amministratore : + Dipendente
Il profilo di dipendente ha accesso ai Il profilo di amministratore ha Questo profilo include entrambi i
contenuti necessari per svolgere le accesso esclusivamente al modulo ruoli e puo svolgere tutte le azioni.
proprie interventi, ma non puo Amministrazione.
effettuare acquisti dall'applicazione Da questo modulo puo effettuare
né gestire i profili di altri acquisti, modificare i piani, consultare
professionisti. le fatture, aggiungere metodi di
Questo profilo non ha accesso alla pagamento e gestire i professionisti.
scheda Amministrazione di
NeuronUP.

.« s
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Area di amministrazione

CREARE UN PROFILO PROFESSIONALE

net Jrnn‘@(

Area de trabajo

Gestion de pacientes

% Centro/ Empresa

B Métodos de pago

Profesionales

a - Profesionales

B racwras

i1t Gestion de planes

B Esceibenos en el chat

N* de profesionales 61 / 70 | @ Nuevo grofesional

=953:«::&!3:‘::

® Nuevo profesional

N*= de profesionales: 61/ 61

Nuevo profesional
o Informacian basica

Nombre*

o‘ e evvzhv' i6n redevantt

Sube una foto o selecciona una imagen predeterminada

Continuar

Subir Imagen

neuron"i

Per aggiungere un nuovo profilo
professionale, nel modulo di
amministrazione, dalla sezione
“Professionisti” (1), fai clic sul pulsante
“Nuovo professionista” (2), compila i
dati corrispondenti e condividi le
credenziali di accesso con la persona
registrata.



neuron'dx

Aggiungere al profilo professionale gli utent
con cui lavora

Administracion
Nel modulo di Amministrazione, sezione
S i Professionisti (1), seleziona un
Pom— — ’ professionista dall'elenco per visualizzarne
=— B o g Baquelibibims: PR | dettagli.
By Bumpe | B viemcsene Nella sezione “Utenti con cui lavoro”
i seleziona gli utenti con cui quel profilo
. P r— professionale lavorera. Non importa se
AR ———— sono stati creati da quel professionista o da
Usuarios con los que trabajo Usuarios % Un a|tl’0.
00006 (2 - L
0oN0NOS | Atin Tutti i professionisti del centro hanno
asvaa accesso ai diversi utenti.
B o

Per aggiungere un utente, fai clic sul
pulsante "+" (2), cerca I'utente
corrispondente e salva la selezione.

Usuarios con los que trabajo

Alejandro Gonzalez
Almudena 5

D
h
h

Andrea Santos

I |
g
B
2
a
&
g
.
L
.
.
L]
L
L
L
®
L]

Guard » b °
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3. Creare e utilizzare
un profilo di utente profano



Creare un utente

5

Ningln usuario seleccionado

Selecciona un usuana del listado

&

rea Uno nuevo

4

neuror et | Area de trabajo | gession e umusrios

Bcadamy

neuroﬁd‘

Puoi creare un profilo utente da:
= Modulo Gestione degli utenti(1), Nuovo utente (2, 3).

» Modulo Area di lavoro (&), filtro utente (5), Nuovo utente (6).



neuron'@i
Creare un utente

Nuevo usuario X
@ informacion bisica @ Diagnostico © [Momaconwieans Passo 1. Informazioni di base:
e Inserisci i dati fondamentali dell'utente:
Nombre*
O nome e cognome,
Apellidos® | o oppure, se € abilitata I'identificazione degli utenti
tramite codice, inserisci il relativo codice
Sube una foto o selecciona una imagen predeterminada identificativo.

e Seleziona un avatar oppure carica un'immagine che
identifichi I'utente.

Fai clic su “Continua”.

B Subirimagen

.‘




neuron'dx
Creare un utente

1. GESTIONE DEGLIUTENTI

Nuevo usuario X Passo 2. Diagnosi:

NeuronUP offre un ampio elenco di diagnosi
all'interno della piattaforma.

o Filsiraaten basics e Ejggﬂéstico e in;rlrlo_r_h‘“.ac;(jn relevante
SRS B Cerca la diagnosi corrispondente all'utente e
ﬁ, seleziona Aggiungi diagnosi (1) per confermare.

Diagnestco E possibile aggiungere pitl di una diagnosi.

Diagnosticos sugeridos

Trastome neurocognitiermayor debido a enfermedad de Alzhelmer mswsay e Sel'utente non dispone ancora di una
diagnosi, si seleziona I'opzione "Non
diagnosticato” e, una volta definita, si
Anadir diagnéstico Epilepsia 1) modifica dal suo profilo.

Sindrome de Down (C/E 17/

I Defecto cognitivo leve (Escala de deterioro global (GOS))

e Einoltre possibile selezionare I'opzione
"Persona sana”.

Premi Ilcontinua".




Creare un utente

1. GESTIONE DEGLIUTENTI

Nuevo usuario

0 Informacion basica e Diagnostico

X

Informacion relevante

Opciona

(— Pais de residencia

Sexo v Espana

— Lengua matemna

Fecha de nacimiento B Espaniol

Educacion v Mano dominante

Finalizar

neuron'dx

Passo 3. Informazioni rilevanti:
Includi i dati rilevanti dell’'utente:

= SEesso,

» paese diresidenza,

» datadinascita, lingua madre,
= livello diistruzione

= e mano dominante.

Una volta completati questi campi, fai clic su "Finalizza".



neuron'@:

Creare un report di un utente

1 - : . "
— T, e T —— NeuronUP Rehab put generare report sulla base dei dati inseriti
dal professionista nella piattaforma e dei risultati ottenuti
dall’'utente.
newrorids hresdetibdo  Gesndepecess  Actemy  Adminsecer = Dalla sezione Gestione dell’'utente (1).

@ Padentes Pacientes

= Seleziona un utente (2) che abbia attivita nella
piattaforma. Si aprira il profilo dettagliato dell'utente

- Q selezionato.
Pacent=s con los gue trabajo < Bl

= Nella sezione Report, fai clic su “Nuovo report” (3).

A NeurnnUP2G0

- A

Informacion relevar|

O

(2] . . . Compila i dati richiesti e premi “Genera".

‘ Mujer e = 5 Q .
» Questa azione crea e scarica un report in formato PDF.

: ’ ’ Ogni profilo utente puo archiviare un totale di 5 report.

0. . Dignastho T

‘6? B:u-d‘:‘nc be Wernicke : .

= ol 00 0= Ricorda di conservare in modo sicuro i documenti scaricati -

(&) : : . : .

o : per non compromettere |a riservatezza dei tuoi utenti, o
Informes - TN . g s \

4 il | : soprattutto se condividi il dispositivo.

i — :

i C e e e e .
,= Ecerine ' Tratamientas .o ..
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Attivita digitali
e su carta
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Attivita digitali

Giochi Generatori Sched Nella sezione delle attivita troviamo le attivita digitali e le attivita

= su carta.
@ @

In NeuronUP Rehab esistono tre tipi di attivita:

iochi (solo digitali), schede e generatori (su carta e digitali).
"Attivita digitali" giochi (solo digitali) g i (su carta e digitali)

neurord. A causa di un aggiornamento e di un miglioramento tecnologicoa che
oy > Actividades digitales . . . L L. L.
stiamo sviluppando, esistono due versioni di alcune attivita: attivita
ividades 2 e = . PR . : : H
W h aggiornate e attivita classiche. Una volta terminato il lavoro di
> S . - . . Cppe e g
Actividades en papel e aggiornamento, verra comunicato attraverso i canali ufficiali e si
- , E procedera alla disattivazione progressiva delle attivita classiche.
ih v ‘*J'
‘} L& ----------------------------------------------------------------------
: A Raccomandiamo di utilizzare le attivita aggiornate.

Le opzioni di configurazione possono variare tra le

attivita classiche e quelle aggiornate.
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Attivita digitali

=)

ctividades digitales Personalizar vista Filtri delle atti\litﬁ
Edad, Tipo, Actualizada... ¥

= Q. Buscor ochi

Puoi applicare diversi filtri per visualizzare le attivita:

9% - jreas de intervencion ] \ s ) \ Senetores ) Joges ® Per Aree di intervento (2).

® Per etq, tipo, aggiornate, suggerite e classiche (3).
® Per Tipo di attivita: giochi, schede o generatori (4).

® Perunaricerca diretta, digita nel motore di ricerca (1).

Una volta selezionata I'attivita desiderata, viene richiesto di
assegnarla a un utente.

Raccomandiamo di assegnare le attivita a un utente
affinché i risultati vengano registrati correttamente e il
monitoraggio e i relativi report siano piu precisi.

Se vuoi solo provare I'attivita, puoi continuare senza
assegnarla.
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Attivita digitali

Dettagli di un’attivita aggiornata

Relacin espacl nvsicn P V prcesaiaa _ Nella finestra emergente con i dettagli di un‘attivita puoi vedere
Venesal monstruo - (dall'alto verso il basso):

Disparar flechas a un monstrua en movimiento acertando en los huecos.

cHD

Verfases &

e |e areediintervento,

e il titolo e una breve descrizione dell’attivita,

Configuracién

N PERET e e etichette che identificano I'eta e il tipo di attivita,

b S < it paasubmoefase: S Berciios fracasados para by de fase 3

e il video delle istruzioni,
e lediverse configurazioni predefinite,
e jparametri generali della configurazione selezionata

e e le fasiordinate per difficolta crescente.




Attivita digitali

Relacitn espacial |nninicion Planificacidn V. procesamisnto

Vence al monstruo
Disparar flechas a un monstrua en movimiento acertando en los huecos.

cHD

Verfases &

25 Predeterminada con tiempo ~

Pradeterminada con tiempo v ﬁ

Pradeterminada sin tiempo

s (G s para bajar de fase 3

neuroﬁd.

Dettagli di un’attivita aggiornata

Esistono diversi tipi di configurazioni predefinite (1) a seconda del
tipo o della specifica attivita. In generale:

e Neigiochi abbiamo due configurazioni predefinite: con
tempo e senza tempo.

e Nelle schede abbiamo quattro configurazioni predefinite:
modalita libera con tempo, modalita libera senza tempo,
modalita correzione con tempo e modalita correzione
senza tempo.

Premi sul nome di una fase (2) per visualizzare i parametri
dell’attivita in quella fase (maggiori informazioni nella pagina
successiva).

Se hai chiari la configurazione e i parametri, puoi premere I'icona
“play” (3) ed accedere direttamente allattivita.



Attivita digitali

1

{ Esto es solo una representacion

Relacién espacial Inhibicion Planificacion V. procesamiento

Fase 1 - Vence al monstruo

Disparar flechas a un monstrue en movimiento acertando en los huecos.

 uego L hiios J

Predeterminada con tiempo

£ Parametros especificos

Tiempo por vuelta (seg) Elementos afiadidos al NGmero de elementos Tiempo maximo (seg)
24 principio 3 25

4
N° de errores méximos

3

BE Instrucciones:
para entre las patas para vencer al monstruo

2] Ver video

neuron'dx

Dettagli di una fase

Premi il pulsante “Anteprima” (1) per visualizzare un'anteprima

della schermata che vedra l'utente durante I'intervento.

Puoi anche visualizzare i parametri specifici della fase selezionata
dell'attivita.

Nella parte inferiore, nella sezione delle istruzioni, si trova il
pulsante “Guarda video” (2). Premi per aprire e riprodurre il

video delle istruzioni.

Premi “Inizia” (3) per avviare l'attivita.
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Attivita digitali

All'interno di un'attivita aggiornata

4
Menu . . . . .
= Accedi al menu premendo il pulsante in basso a sinistra. Sono
ase
disponibili diverse opzioni:
Salir

e Schermo intero (1).

e Audio dell’attivita (2).

Continuar

e Lavagna (3): questa opzione permette di disegnare sopra
I"attivita come una lavagna, in modo da poter rafforzare la
spiegazione al tuo utente. Non disponibile nelle sessioni per

| — —

€2 Opciones de color o casa.
Contraste —
Ajustes de accesibilidad Saurscion —_ e Impostazioni di accessibilita ().
Opzioni di colore: se il tuo utente ne ha bisogno, puoi
@ ODCiOﬂES de color C Restaurar valares predeterminados . . . .
- regolare il contrasto, la saturazione e la luminosita.
R Opciones de cursar R Opciones de cursor A
@ L cursores de Nauranbp Opzioni del cursore: puoi modificarne la dimensione,
¢ Restavaraiorespregeterminazos | P D O O attivare il cursore ad alto contrasto e disattivare il cursore di o
Ha— NeuronUP per utilizzare quello predefinito.del tuo sistema. -
@ Cursorde alto contraste o * hy e " e - .
' Restaurar valores predeterminados . b4 : b .
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Attivita digital

PERSONALIZZAZIONE DELLE ATTIVITA CLASSICHE

Quando desideri rivedere un'attivita gia personalizzata in
precedenza, la troverai nell’'elenco delle personalizzazioni
dell'attivita.

Per modificare una personalizzazione gia creata, premi "Modifica"

Generatori classici

Una volta aperta I'attivita, hai la possibilita di personalizzare le
modalita selezionando "Modalita personalizzate” (1).

Per creare una nuova personalizzazione, inserisci un nome per la
personalizzazione (2). Premi "Continua" per regolare i parametri.

Schede e giochi classici

Puoi aggiungere una descrizione alla personalizzazione per
ricordarne piu facilmente le caratteristiche. Inizia la
personalizzazione premendo "Aggiungi" e personalizza le
caratteristiche desiderate.




Attivita digitali

PERSONALIZZAZIONE DELLE ATTIVITA CLASSICHE

Funcionamicsto Inatracciones
. Correccion Er;olfes 3 lmagin::uovalsa cz:;:;lrals:ylimuquc 7
maximos pagar. Pon en el cenl cantidad exacta, [ ~ i} 8. 0
Tipo de moneda. 71;/:- de castidades
Libre 2 ’
Enteros
g x Euro v Movimiento de elementas
| tampo maximo @ Decimales
e Arrastrar  4mil]
®si 10 Minutos = O
| Cronsmetro visible TR T e o =
No 0 Segundos Cronsmetnc visible (‘(‘msﬁn de canfidades Billete/ moneda mayor O il [ ‘—‘:
> Si, cuenta atras
Quise inactividad 0e 0 ] ado ] 500 (billete) v
- Si, cuenta adelante
® si 2 Minutos
No 0 Segundos . No
H . g :
: : B e
- -

neuron'@’s

4 T Aspectos generales Parametros 8 Adaptabilidad

In "aspetti generali" puoi scegliere la
modalita di lavoro, adattare il tempo,
avvisare |'utente quando é inattivo, adattare
le istruzioni dell'attivita e aggiungere un

cronometro.

| "parametri” sono specifici di ogni attivita.
In questo caso, ci troviamo in un'attivita di
gestione del denaro, quindi puoi scegliere il
tipo di valuta, la quantita di

banconote/monete e il loro valore.

~

La scheda "adattabilita" permette di
selezionare la modalita di interazione pit
adeguata per 'utente, scegliendo tra
trascinare o premere sugli elementi.
Queste opzioni non sono disponibili in tutte

le attivita.



Attivita digitali
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Actividades digitales

Q Huscar acowidad
[Vl + Areas de intervencion
Actividades que podrian interesarte ¢l Al B Crear sesion o partir de estas octividades
m m Cosas para el colegio ) ©
£ Veinticinco 7
e 7 3
-1
Treinta y oche
25 [10] bz
o
]
67 Sesentaysiete ?
Pone)

o° e |

neuron'@’s

ATTIVITA CONSIGLIATE

Nell'elenco delle attivita digitali compare una sezione dedicata alle
attivita consigliate. Questo suggerimento si basa sull'uso che il
professionista fa della piattaforma, sugli utenti registrati e sul tipo

di centro.

Queste attivita possono essere selezionate individualmente
oppure utilizzate per creare una sessione direttamente

dall’elenco.
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Attivita su carta

Le attivita su carta sono disponibili per il download in formato PDF.

@ rmarpacens > Actividades en papel P

S "3 o Seleziona gli esercizi che desideri utilizzare e premi Download.
—— B ud ol O FC 8 (PN D

| Al I sl =[] a Una volta scaricate, stampale e consegnale agli utenti.

» Ricorda di conservare in modo sicuro i documenti scaricati
per non compromettere la riservatezza dei tuoi utenti,
soprattutto se condividi il dispositivo.
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5.Lavorare con le sessioni
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Sessioni digital

ﬂ-‘;"n.ll'?')ﬁd Area de trabajo Gestion de pacientes Academy Administracion

Una sessione é un insieme di attivita.

o André Ferreira Actividades digitales

] La creazione di sessioni ti permette di pianificare il tuo
v Q. Busy . . . . . . .
| (=] Sesiones & lavoro in pochi minuti. Puoi creare una sessione
v digitale o una sessione su carta.
J Sesiones digitales g
Sesiones en paps! Actividads
- | Per lavorare con una sessione devi crearla, salvarla e
= Programas o e510Nes en pape , i i .

o - _ = 3 assegnarla all'utente con cui desideri lavorare.

1l Resultados digitales ‘@ v l T l’ T u ‘ S .;
5]

W9 Recursos extra >~
? &, ’ . g -
| 3 9 it & ) _ |
Rt = L) < s Crea una sessione Salva una sessione Assegna una sessione

Unir figuras por parejas Encuentra las parejas

Nelle pagine seguenti viene spiegato come lavorare
con le sessioni in NeuronUP Rehab.

"
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Interfaccia delle sessioni

Opzioni della schermata delle Sessioni:

1. Selezione del tipo di sessioni
2. Lingua della sessione

3. Ricerca della sessione

4.  Filtrointervallo

5.  Filtro professionista creatore
6

7

8

E Vista calendaria

m - Q Buscar 5esi
0 Serres e i pacnt
Actual @ Noviembre 2025 Q s it Asignadas pormi
™ Sesiones ~ Sesiones del centro oo~ )
Seslones digitales a Ultbmo mes ~ Creadaspormi lunes martes miarrales Q viernes euu
Sesiones

Vista agenda

iz @ 7 ' : ; ' Crea nuova sessione digitale
= % No hay sesiones en Espariol SESSIOHI mOdEHO
ih v @ Nueva sesion digital e 6 ¢ A - ' VISta Calendarlo
9. Vistaagenda
ﬁ Sasiones plantilla
i 10. Pulsante attuale
- - - - - “l 11. Frecce diselezione del mese
e 12. Barradiricerca della sessione
& eoria de [a mente . m . . . . 37
- . = - pe »|  13.  Filtro "Sessioni dei miei utenti
14.  Filtro "Luogo”
15.  Filtro generale
2 5 2 7 8 29 30
i cha .
L ]
o © o .. L S
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S e S S i O n i d i g i tal i A Prima di premere “Nuova sessione digitale”,

seleziona la lingua delle attivita.
Una volta creata la sessione, non € possibile
modificare la lingua né aggiungere attivita in lingue

neurorid : diverse all'interno della stessa sessione.
9 N Ses'ones dlgltales - ‘@W‘ ------- - ------------- o .- -. ---------------- R . R - ----------
= Ot Premi “Nuova sessione digitale” (1). Nella finestra di creazione:
Ez] Vista calendario = \ista aggnda
i) & O\ Buscar sesién . . . . . . L
— - | A < > Noviembre2025 | Q buscarsesin = = Aggiungi le informazioni di base della sessione, scrivi il nome della
Sesors e TR (T sessione e seleziona un colore e un‘icona. Questo ti permette di
S 5 * 2 identificare la sessione nell'elenco una volta creata.
= v No hay sesiones en Espaniol u Preml "continua" (2)
i - TR | | 9 ’ ’ » Aggiungi le informazioni rilevanti della sessione. Scrivi o seleziona
o _ P le etichette e una descrizione della sessione.
Sesiones plantilla b ueva sesion digital X 6
S - » Questo tiaiuta a ricordare il contenuto e a trovare la sessione una
Al 8 informacion basica nformacon relevantes
- , 3 volta creata.
® o amenc . » Unavolta completata la descrizione, premi “Crea”.
?Iszt;:la 5 Color r.e:a sesion i
’ 0000000000 "’ Nueva sesion digital X
(1 sy g 0000000000
IERINe A R [ . Infarmacian basica o Informacion reievants
GRS R R E .
MOEOBRREAN [ | .
BREINDNAEDR ; >
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Sessioni digitall

Edad

Todas v

neuroﬁd‘

e ##% Nueva sesion para mayores

Todas v

rmacion basica Edad, Tipo, Actual...»

CONTENIDO DE LA SESION Adulto
& - Informacion relevante / Editar informacion relevante
B Sesiones . i Infantil La base della sessione € stata creata, ora devi
Sesiones digitales @ 60-70 afios, mayores . . ey~ . .
] | aggiungere le attivita che desideri.
esiones en papel
Q Buscar actividad . . ey~ »
- v Per farlo, puoi filtrare le attivita per area di
" . = i Fichas ) (_ Generadbores ) ( Juegos intervento (1), per tipo di attivita (2) o per eta (3).
~ No hily actividades Actividades actualizadas =
Anade actividad@s del listado de la derecha s
& Areas deintervencion X
Funciones cognitivas Areas )
[0 Velocidad de procesamiento
> [0 orestacién
> [O Aten Adultos
> [0 Memaria uista espacial Localiza los sonidos Empareja las Empareja las cartas
n espacial, \ M. episodica cartas de poquer M. episédica, M
> [0 lengage 1. pisodca, M. trabai A &
] ¥ (DR
> [0 Grosias ®
> O eraxas ]
> [ Habllidades visoespaciales \
O Cogniconsocal TR I I
g . . ° S . Y ®
L Ll
. .
L] °
LJ L]
. °
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Sessioni digitall

‘ ##% Nueva sesion para mayores

JONTENIDO DE LA SESION [ @ s | [ Premi sulle attivita che desideri aggiungere alla

© 25 mins ¢ ) () (e tua sessione (1).

Acthvided ectusizeda

@ T m Le attivita selezionate vengono elencate sul lato
S sinistro dello schermo (2).
mpareja las cartas de poquer 5 [ .y . PPN
S 0 E possibile aggiungere la stessa attivitd piu volte.

Puoi modificare I'ordine delle attivita: basta
tenere premuta I'attivita e spostarla nella
Cambio de posician T 0 | posizione desiderata (3).

° & Y- Vars apravechar 3l maxene asta furcomalidad, t recomendamos competan Qutos dul e
) Imins

CONTENIDO DE LA SESION =

Ordenar palabras alfabéticamente m = © 25 mins

. Smins

Encantrar los nimeros que faltan m .

‘ 5mins

‘r ,;4
f)

Actad sstsatiae

@ Localiza los somdos W &
©sme=

S | Encontrar los ndmeros quo faltan
(0]

e ©

Bt

4 Cambio do pascitn o
=) Qs o &

Ordenar palabras alfabebcaments E] =
O = ‘ ®
— o & 8 o 4 a
@ Emparejz las cartas oe pogquer o o * ® e e ® |
5 . —
Q5 R . o
.

L] L3
L .
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Sessioni digitall

Per impostazione predefinita, ogni attivita durera 5 minuti e I'utente iniziera dal livello in cui si & fermato I'ultima
volta che I'ha svolta, oppure dal livello pii basso se non ha mai lavorato con I'attivita selezionata.
Puoi modificare queste impostazioni: premi su ciascuna attivita per cambiare la configurazione predefinita.

Generatori
Ordenar palabras alfabéticamente
Ordenar palabras por orden alfabético. Py Deﬁnisci || tempo d| |aV0r0.

M. trabajo | M. semantica | Lectura

= e Sceglida dove vuoi che inizi I'utente. Nel caso dei
Tiempo . . . . .
e generatori, seleziona la configurazione.Scegli

2 0 quante volte I'attivita verra eseguita.

& Elegir dénde empezar

@ o : E importante aumentare il numero di ripetizioni se si
SrpetaR RO : A desidera che |'utente lavori con il generatore per tutto

0 ;Cuantas veces se realizara esta actividad? @ : il tem pO stabilito.
N* de repeticiones”

1 : In caso contrario, una volta completate le ripetizioni
impostate, il sistema passera automaticamente

: all'attivita successiva senza considerare il tempo

definito.




Sessioni digitall

Localiza l0s Sonidos e st
Escuchar sonidos, memorizar su posicidn y pulsar donde estaban,

M episadica

2 Elegir donde empezar

@ no

Empezar en Uitimo resultado

Cambio de posicion

Memorizar el lugar donde estan los objetos v, siguiendo fas
Instrucciones, indicar ka nueva posicion,
M. trabaju | Relacion espacial

9 Elegir dénde empezar

@ no

Empezar 2n Gltimo resultado

> Continuar con & resto de fichas @

a9

X
E @ Localiza |os sonidos swesnsss

.
EStuchar sonidus, memarizsr Su posicion y putsar donde estabin
| - M. episiica
Fase1

© Tiemse Fase 2
5‘ Fose3 v
Fase &
) Elepir dinde empezar Fases
(e02 )
PlE’l‘jE’l;ll"ﬂmaﬁd on Yempo - Fase3

Schede

Giochi
Per i giochi, il processo é simile.

La differenza e che puoi determinare il
livello o la fase da cui iniziera.

Per le schede, il processo e identico a quello dei giochi.

Puoi anche decidere se |'utente continuera con il resto

delle schede per tutta la durata dell'attivita.

personalizzi un‘attivita.

*Non dimenticare di premere “salva” ogni volta che

rKﬂJﬂDﬁm{.
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Sessioni digitall

neuroﬁd‘ Area de trabajo Gestion de usuarios Academy Administracion A O 3 ‘d'

— Personalizar vista

9 Filtrar usuario ##% Nueva sesion para mayores / Editarinformacion basica | Edad, Tipo, Actual...~ Una volta Configu rata la SESSione,
' premi “Finalizza” in basso a destra per

CONTENIDO DE LA SESION

[0 Actividades - .
" ’ Informacion relevante / Editar informacion relevante Salva re |a sessione.
E Sasiches A &o Creada por: Raquel Gutiérrez
¥ Idioma: Espaniol
Sesiones digitales @ 60-70 afios, mayores

Sesiones en papel

RP— - I Puoi modificare la sessione in un
§= Programas v .
C ‘ secondo momento, se necessario.
@ Fichas Generadores Juegos
tls Resultados digitales ~ + =
"% NR—— No hay actividades Actividades actualizadas =
Anade actividades del listado de la derecha
9

e
(B

G|

Etreereneren

o )
(O]

Conquista espacial Localiza los sonidos Empareja las Empareja las cartas
Relacin v 1 sadica cartas de poquer M. episadica, M

Sesion sin actividades trabajo, A, selectiva
| | ®
E Escribenos en el chat Eliminar sesign FI na| Izar

.



Sessioni digitall

A8% | Nuevasesion para mayores
e P y

Nueva sesion para mayores X

&0 Crezca por: Carmen -
3€ ¥ Idioma: Espanol

® -us
I @ Tiempa: 20 mins
= N de actividades: 4
l tls Areas predominantes: A. selectiva, M. tradajo

1
Empezar Generar Similar OZA Ver Editar Duplicar Eliminar

Plantilia
Down

nel_lroﬁi
ASIGNAR SESION A USUARIOS
(2] ¢
##8 Nueva sesion para mayores
Todos
=) Sesiones
Sesiones sigitaies. %
h Selecciona un dia
La duracion maxima es de 15 dias
25/09/2025 = 25/09/2025
O‘ ‘I A Sesion para casa le I
Asignada a:
0 Carmen Ferranda
h - Continuar
‘ Nue
I s

ASSEGNA LA SESSIONE DIGITALE
Due opzioni per assegnare una sessione:
e Fareclic sul pulsante “Assegna” (1) e indicare la data di
inizio e la data di fine (2).
e Trascinare la sessione sul giorno di inizio
corrispondente nel calendario.
Successivamente, si selezionano uno o piu utenti a cui
assegnare la sessione e si definiscono le date di inizio e di
fine.
Se si desidera che I'utente lavori da remoto, attivare l'opzione
“Sessione per casa” (3).
Per avviare una sessione, questa deve essere assegnata e
programmata all'interno di un intervallo di date che includa il
giorno corrente.
Una volta completata I'assegnazione, premere “Continua”
(4).

neuron'@{‘
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Sessioni digitall

Nella scheda successiva si configura la sessione affinché si
adatti alle esigenze del paziente.

##% Nueva sesion para mayores

© ~signarsesion © Configurar sesian Ci sono 4 opzioni di comportamento della sessione:

e Sessione con Supervisione (1): il paziente pu6 uscire

Comportamiento de la sesion _ o _ o
dalla sessione, saltare attivita o visualizzare le soluzion.i.

Configura la sesion para que se comporte en funcion de las necesidades de tu paciente

o e Conferma fine attivita (2): € necessario confermare la
Sesi6n con supervision Confirmar fin de la actividad fine dell'attivita per proseguire con la sessione.
El paciente puede salir de la sesion, saltar actividades Es necesario confirmar el fin de la actividad para
NI SR DR e Valutazione del paziente (3): il paziente valutera le
Q SI Q Sl . . . . . . s
proprie prestazioni al termine di ogni attivita.
Evaiuacionde] packente Potb continuar e Pulsante continua (4): le attivitd non proseguono finché
El paciente evaluara su desempefio tras finalizar cada Las actividades no continuan hasta que se pulse en el . . .
actividad botén continuar non si preme il pulsante continua.
as as

Una volta configurato il comportamento della sessione, premi il
pulsante “Assegna sessione”.

Asignar sesion ®
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Sessioni digitali T

€ rirrar siaro »  Sesiones digitales Q
o[ Evshunnion @ A = £ Usts crendaric

v Evahunon Q s
### Nueva sesion para mayores X [0 Aciwidades Al <> Septiembre 2025 | Q. fusars -
a [ v [ martes mErcoly Joves vierTes sahano doming

[ Sesones Uemomes =  Craadas por m

0 Sin empezar Sesiomes digtales
esiones e papel

(cnﬂgura(lon
La duracidn maxima s de 15 dias & Pragramas

F it i aduhi |
W Besutacos agtale
25/09/2025 & 05/10/2025 0

Recursos exra
M Sesionparacasa @ NO e Filtrar usuario ’ Sesiones digitales Q | © Mo sesiin dga)

= Configurar sesidn

Area de trabajo Gastion de usuarios

Premi “Inizia” affinché il

Guardar ‘

tuo utente possa avviare la — S

. o sua sessione digitale. —

=dns dighales
Generar Similar +2Ai Ver Editar  Duplicar  Eliminar
® Rewrsosenm

o @0 6 @ 7 @

Una volta avviata la sessione, puoi seguirne I'avanzamento

Puoi visualizzare e organizzare le tue sessioni con la vista

calendario (1) o con la vista agenda (2).

grazie alla comparsa di un indicatore . ‘e,



Sesiones digitales

neurord,
e Filtrar paciente > Sesiones digitales ‘ @ Nuera sesion dgital |
M Veta caiendanio
L—D O\ Buscar sesian
Awal ¢ ) Septiembre 2025 Todes ‘ Tod -
® Sesiones Sesiones del tentro
Sesianes digtales Uttmomes v Todas ~ lunes marnes jueves eabado domingo
arws
=
ih
o
N [t |
-
bk | == v feedback 2
o 28

It | sumas z Y

Asignadas por mi
5
B Lscrivenos enelche Todas

Eiupac
Mes
N* de
3

neuron'dx

Hai a disposizione diversi filtri che ti permettono di

visualizzare le informazioni in modo differente:

Sessioni di altri professionisti

Sessioni assegnate per casa o per il centro

Sessioni assegnate da te o da altri professionisti del
centro

\lisualizzazione per giorno o per mese

Numero di sessioni visualizzate per impostazione

predefinita ogni giorno, ecc.



Sessioni modello

oooo



Sessioni modello

2

[o

=

&
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Sesiones
Sesiones digitales

Sesiones en papel

>

Sesiones digitales

Sesiones del centro

Ultimo mes v Creadas pormi v

A

No hay sesiones en Espaniol

@ Nueva sesion digital

>

Sesiones plantilla

>

~Espaidl @ @ (&

[ @ Nueva sesion digital ‘

Vista calendario = \lista agenda

Plantilla
Dano cerebral

" Plantilla
‘| Teoria de la mente

Plantilla
TDAH

O Piantifia
Down

Actual

lunes

>

mart;

Noviembre 2025 Q Buscar sesian =

Sesiones plantilla ~ |
Plantilla .
TDAH 2
9
% Plantilla
Parkinson
16

- Plantilla
9 Alzheimer
23
Plantilla
Dario cerebral

eom | Plantilla
S Autismo

@ Plantilla
Down
‘* y | Plantilla :
| Teoria de la mente

neuron'@:

Le sessioni modello sono schemi predefiniti che fungono da
guida per svolgere gli interventi.

Queste sessioni, configurate di default, possono essere
adattate per personalizzare l'intervento.

Le sessioni modello sono le seguenti:

e Modello ADHD

e Modello Parkinson

e Modello Alzheimer

e Modello Danno cerebrale
e Modello Autismo

e Modello Down

e Modello Teoria della mente

supervisione di un professionista.
Ricorda di rivedere e personalizzare la sessione
modello affinché sia adeguata al tuo utente.

f Le sessioni devono essere svolte sotto la



Sessioni modello

Sesiones plantilla

Plantilla
TDAH

Plantilla
Parkinson

Plantilla
Alzheimer

Plantilla

Dario cerebral

Plantilla
Autismo

Plantilla
Down

Plantilla
Teoria de la mente

Spiegazioni delle sessioni modello:

Sessione ADHD: Si concentra sulla
capacita di generare, dirigere e mantenere
uno stato di attivazione adeguato per il
corretto processamento delle
informazioni.

Sessione Parkinson: In questa sessione si
affrontano le funzioni cognitive
compromesse nella malattia di Parkinson,
concentrandosi su funzioni esecutive,
velocita di elaborazione, attenzione e
abilita visuo-spaziali.

Sessione Alzheimer: Si lavorano diversi
aspetti legati alla codifica,
all'immagazzinamento e al recupero
efficace delle informazioni apprese o degli
eventi vissuti.

Sessione Danno cerebrale: Si affrontano
varie aree comunemente colpite dal danno
cerebrale.

neuron'@L

Sessione Autismo: Sessione con un
approccio visivo, concreto e altamente
strutturato. Progettata con compiti che
includono supporti costanti e una
presentazione chiara e prevedibile.

Sessione Down: Attraverso questa
sessione si affrontano aree
fondamentali per lo sviluppo delle
persone con sindrome di Down, tra cui
memoria, attenzione, ragionamento,
linguaggio, abilita sociali e autonomia
personale.

Sessione Teoria della mente: In questa
sessione si esplora come gli esseri
umani comprendono e attribuiscono
stati mentali sia a sé stessi che agli
altri.
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S e S S i O n i S u C a rta & Prima di premere “Nuova sessione su carta”,

seleziona la lingua delle attivita.
Una volta creata la sessione, non € possibile

neuroré, modificare la lingua né aggiungere attivita in lingue
(2 > Sesiones en papel diverse all'interno della stessa sessione.
R T
[o v Q Buscarsesian o
5 sesones ~ | Gesonestelcentro s & |22 ) > (NeviomHeRDEs | &) Seasin 5 Facendo clic su “Nuova sessione su carta” (1), viene visualizzata la
Seslones digitales Ulimomes v  Creadaspormi v lunes martes  miércoles jueves viernes sabadp domingo ﬂnestra d| Crea2|0ne
Sesiones en papel 2 28 29 R0 3 1 2
- | s ) Il processo di creazione di una sessione su carta funziona nello stesso
v o hay sesiones en Espanol
i ) e 6 7 8 5 modo di una sessione digitale.
® Nueva sesion en papel
. Nueva sesion en papel x| Siinseriscono le informazioni di base della sessione, assegnandole
@ e P Yo —— un colore e un‘icona identificativa.
5 Una volta completati questi campi, premi “Continua” (2).
000000000 bo Nella scheda successiva si aggiungono i dati rilevanti della nuova
- seoc0000000 sessione, le etichette necessarie per la sua classificazione o

—1 Nueva sesion en papel

© i i = a B E identificazione e una descrizione.

@
@
G E
E@Eﬁa Una volta completate le informazioni, premi “Crea” (3). ®
- il & | 2% e o




Sessioni su carta

= Sesiones
Sesiones dighales

Sesiones en papel

At e
[ Todas v

Todas v

€% Nueva sesion para mayores

CONTENIDO DE LA SESION

=+
No hay

Adulto

Infarmacion relevante
2o Creada par: Carmer - Infantil

¥ Idioma: Espafiol

¥

/ Editar informacian basics

Parsonalicer wste
Edad, Tipo, Modal.

/ Editar informarion relovants

Todas

.
e

- T

idades
Afade actividades def fist

e I derecha Actividades que podrian interesarte +. Ai

& Areas deintervencian

Functones cognitivas

Estribengs en =i chy

[ velocidad de procesamiento
> [0 Orentacién
> [ Atencion
> [0 Memaria
Lenguaje
Funclones ejecutivas
Grostas

Habllidades \isoespaciales

m]
[m]
[m]
> O praxias
[m]
O

Cognicidn social

h inhuero |

u..,,,-..yu...-.

o pobis
50 gramos
[ soems | oy "R

1 kllo Sl b b s g v Mo e ol Db
P L e @ oo

ros por vaior Estimacion de pesos Basito a pasito {taxta)

3gMmanta lazoamiEna Pianifizacién Razanamiens

| Generadores | |

| E 7]2] |6
1 is
659(3 & 78 54
5 4
15 |6 3 s 588 34
8732 1
9 2 5l4 3 1 9< 10
7/ 8la] |2
P
Sudoku
1, et Fexiiced

HGUFOM

Una volta creata la base della sessione, si
aggiungono le attivita che si desidera

includere.

Puoi filtrare le attivita per area di intervento
(1), per tipo di attivita (2) o per eta (3).

E possibile aggiungere la stessa scheda piti volte.
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Sessioni su carta

= o E necessario premere sulle attivita che si
&% Nueva sesién para mayores / Editarinformacén bsica | Edad, Tipo, Modal_~ . . .
‘ . -~ " P—— desidera aggiungere alla sessione.
o CONTENIDO DE LA SESION G Buscas sitidad Todzs ‘ Todas
B Sesores : RO+ hroas de narvencién —— Premendo, si apre una scheda per scegliere gli
Actdades que podrian ntresarte +: esercizi. Premi il pulsante “Aggiungi” nella parte
Sesicnes en papel
oo - inferiore sinistra per inserirli nella sessione.
= Un huevo i gl -
S -~r"~b—-- W e o poparrn 2.8 =
th - 4 . . .
Nohay acthidades 50 giamos of s 3 Le schede selezionate vengono visualizzate sul
S Anade actividades del istado de Iy dergel ‘“!‘ 4573 RS e ‘v. 1 0< T L.
> 1kilo e 5 " als 2 lato sinistro dello schermo man mano che
o - o | e ool Bl .
Clasificar nimeros por u;E Estimacion de pesos il Pasito 2 pasito (textol o~ Sudoku Crdenar ndrr Vengono agglunte'
e e— L'ordine delle schede puo essere modificato
asificar ndmeras por valor - ER10 Raznnamienta, M semintics X
— = . tenendo premuta la scheda e spostandola nella
B e —— s posizione desiderata.
[z s | e | Bl i Bt
"""';“"" "‘"“;‘;"“’ -‘u "nuv ,:s ‘,n,")-mn”l‘ ‘”": ;"n"'
6 13 29 2 25 5 I I s — = =
1 18 14 7 ’ ®
e W —— e e

: .
_ - ° o
® e L
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Sessioni su carta

2 0
B e Nel caso in cui si aggiunga un generatore, una
/ Editarinformacion bisica ‘ Edad, Tipo, Modal.., ~
s o S volta incluso nella sessione, e possibile
& i configurarlo premendo su di esso e selezionando
= Sesiones r . m . ] ”w
gemene g '| I'opzione “Scegli dove iniziare”.
e Oasfe 0 e . . . . .
@ = -l Puoi iniziare in modo predefinito oppure da una
. @ o=  af delle configurazioni personalizzate.
5] o Susiok m s S . . .
© s : Una volta configurata la sessione, premi
@ nmiie 5} P ) < [ “Finalizza” in basso a destra per salvare le
a oo M= B Cada palabra con su familia s modifiche.
" m‘m”m Relaciona conceptos con la categoria a la que pertenecen. odo  (_cuarpa?
M. semantica resa . <~ e .
= La sessione puo essere modificata in un secondo
e © Elesir 6 momento, se necessario.
B Esurbenssenel chat ot > 2) Elegir donde empezar

Predeterminada ¥

[
=
o
l ®
Guardar :
Finalizar [ ]




Sessioni su carta
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Sesiones

Sesianes digitales

Sesiones en papel

E Escribenos en el chat

v

Sesiones en papel

Q Buscarsesian

Sesiones de! centro

Ultmomes +  Creadaspormi ~

~ Espariol

2 0 =

@ Nueva sesion en papel

Vista calendario = \lista agenda

lunes martes miércoles jueves viernes

n Nueva sesién para mayores f
‘ l A

’ ® Nueva sesion en papel

Actual < 2 Noviembre 2025 Q  Buscar sesian

sabada

Nueva sesion para mayores X

2+ Creada por: Carmen -
X Idioma; Espafiol

@ 18

i= N° de actividades: 6

il Areas predominantes: M. semantica, M. trabajo, Planificacian

Asignar Ver Editar Duplicar  Eliminar

15

22

29

domingo

2

16

23

30
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Una volta creata la sessione su carta, questa
viene visualizzata sul lato sinistro dell’elenco
delle sessioni.

E possibile eseguire le seguenti azioni:

» Assegna (funziona come per le sessioni

digitali)
s Visualizza
» Modifica
» Duplica
»  Elimina
®
..'.oaoco...' .7'.
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Sessioni su carta

Nueva sesion para mayores X ASSEGNA LA SESSIONE SU CARTA

Per assegnare la sessione hai due opzioni:

& Creada por: Carmen -

S e Bndie 1. Clicca sul pulsante “Assegna” (1) e indica una data di

® s inizio e di fine (2).

:= N° de actividades: 6

2. Trascina la sessione sul giorno in cui vuoi che inizi nel

a Areas predominantes: M. semantica, M. trabajo, Planificacin

calendario.
Asignar

| Ver Editar Duplicar Eliminar . e . . .
‘ Seleziona uno o piu utenti a cui assegnare la sessione.

ok, e Definisci la data di inizio e di fine della sessione.

9 9 ASIGNAR SESION A USUARIOS . . . " - . . .
— e Attivail filtro “Sessione per casa” (3) se desideri che il
“ i s . % Nueva sesion para mayores _
Bosm - 2 tuo utente lavori da remoto.
Seionescgraes % Selecciona un dia
D IO i o Per avviare una sessione, questa deve essere assegnata e
o : /1172025 = 18/11/2025 = . . . . . .
Ls) S L programmata all'interno di un intervallo di date che includa il
e % a A Secidn paracasa @) NO | .
h it giorno corrente.
©
® Una volta assegnata la sessione, premi “Assegna sessione” (4).
' <~ ®
0 P La sessione e ora assegnata.
n o
. ! anios: 1 . ° o ° e .. & )




Sessioni simili
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Sessioni simili

Ultimo mes v Creadas por mi > lunes martes R PR PR PR PR PP .
: f”i Funzionalita disponibile solo per le
##% | Nueva sesion para mayores sessioni digitali. Controlla la sessione
generata prima di assegnarla a un utente.
[ Nueva Sesién para mavores X ....................................................... -
25 Creada por; Carmen - A partire dalle sessioni digitali gia create nel tuo
S€ ¥ idioma: Espafiol I profilo, puoi creare nuove sessioni simili con un
@ =45 solo clic.
© Tiempo: 20 mins . . T
Risparmia tempo nella pianificazione e
:= N° de actividades: 4 . . . . .
) L organizzazione dei tuoi interventi e adatta
ths Areas predominantes: A. selectiva, M. trabajo . L . . . .
facilmente le sessioni alle esigenze dei tuoi utenti.
Empezar | Generar Similar +2Ai I Asignar Ver Editar Duplicar Eliminar
@) Plantilla
G ‘ Down & 17 18 °




Sessioni simili

< sion similar a sesion 'Sesion similar sesion parama X

o Informacion basica o Wormacion relevants

Nombre de f2 sesion™

Caler de la sesian
S5 R,
2000000000

lcano de !a sesion

|6 [P X[ B | Df A
MOECEKRED
BENHEEOR

< sign similar a sesion 'Sesion similar sesion para ma

X

0 Infarmacion basica o Informacion relevante

Etiquetas

Descripcion

.~

(——

< sjon similar a sesion 'Sesion similar sesion para ma

4.

Haciendo ciencia...

X

neuroﬁi

: iﬂi Prima di premere “Genera sessione simile”, seleziona la

lingua delle attivita.

Non e possibile modificare la lingua una volta creata la
sessione né aggiungere attivita in altre lingue all'interno
della stessa.

Premendo “Genera simile”, compare questa finestra.

e Scrivile informazioni di base della sessione che desideri creare
e assegnale un colore e un'icona per identificarla.

e Quando hai terminato, premi “Salva” (2).

e Nel passaggio successivo, aggiungi le etichette che ti aiutino a
classificarla o a ritrovare la sessione, e una breve descrizione.

®
e Quando hai completato tutti i campi, premi “Genera” per creare |
la sessione. o
. L] o ® S . e . . \
L] ° ° L] .
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Sessioni simili

Edad
{Todas v Quando la sessione simile sara creata, potrai
### Sesion Similar mayores i ‘ aggiungere, spostare o eliminare i suoi contenuti.
Todas v
BTSN B Controlla le attivita e termina di adattarle alle esigenze
A Informacion relevante Adul / Editar informacion relevante . . .
. i nes dei tuoi utenti.
F:’?::Sar E i f:‘:?:fj\p:”? Sesidn similar sesion para mayores lnfant“ H 1 1
. Quando avrai completato la configurazione della
— m = 07 sessione, premi “Finalizza” (4) in basso a destra per
Q. Buscar actividac Todas >
Pares con pares - / Salvarla.
@i W & — —
?“ ?Hmas | | Generadores | | luegos | . . .
Costarnimasporaer o) Potrai modificarla in un secondo momento, se
V| @ 5mns Actividades actdalizadas = .
necessario.
')
& Areas deintervencion X
Funciones (ng! vas
[0 valocidad de procesamiento
> [0 Orentacién
> [0 Atencion
> [0 memaria
Eliminarsesf > [J lengage ®
> [0 Funclones ejecutivas ®
> D Gnosias N
> O praxias ..‘. .'.. .77‘.
> [0 Habllidade e . . ° ° °
O tognicn social '0 o.
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6. Lavorare con | programmi



Programmi

ﬂEUFCﬁda

= | André Ferreira

[0 Actividades

B Sesiones

= Programas
Programas digitales

Frogramas en papel

Area de trabajo Gestion de usuarios

Programas digitales

O\ Buscar programa

Academy

Vista calendario

Administracion

Programas del centra

Ultimomes v Creadospormi v

1l EBesultados digitales

>
NF Fecursosexira

E Estribenos en @ chat

A

No hay programas en Espghiol

® MNuevo programa digital

Y

Actual < >

i= Programas

Programas digitales

Programas en papel

Noviembre 2025

lunes martas miércoles
© -
18 1S
el
25 26

Q Bustar

Juevas

20

27

sesi

viemes

~ Espaiiol ‘ ‘

® Nuevo programa digital

il

sabado

15

22

29

damingo

23

30
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Un programma é un insieme di sessioni. |
programmi ti permettono di pianificare il tuo
lavoro per diversi mesi in poco tempo.

Per iniziare, premi “Programma” e poi
"Programmi digitali” o “Programmi su carta” nella
parte sinistra dello schermo.

| programmi digitali e i programmi su carta si
creano nello stesso modo, come spiegato nelle
pagine seguenti.

L'unica differenza e che devi selezionare
“Programma digitale” o “Programma su carta” a
seconda del tipo che desideri creare.



Programmi

CREARE UN PROGRAMMA

neurcn'ds

= | André Ferreira

[0 Actividades
= Sesiones

B Programas
Programas digitales

Frogramas en papel

1y EResultados digitales

=
N# Fecursosextra

E Estribenos en @ chat

v

Programas del centra

Area de trabajo

Programas digitales

Q Buscar programa

Ultmomes v  Creados pormi +

A

No hay programas en Espariol

Gestion de usuarios

Academy Administracion

Vista calendario

‘

@ Nuevo programma digital

~ Espaiiol

2 0 &

‘ @ Nuevo programa digital

Actial < >  Noviembre 2025 @ Q Buscarsesio
lunes martas rryércole ]UG\IES viemes

Nuevo programa digital

Nombre cal programa*

Color dsl programa

00000V OONGD
02000000000

Iconn del programa

AGEEORRE]
el | ¢ [52]°]c [
HEONMNAE08

o Informacion basica o nformacion reievants

Continuar

sabado

w

15 16

22 23

nax@ﬂi

Quando premi “Nuovo programma digitale” (1, 2),
si aprira una nuova finestra.

Scrivi le informazioni di base del programma
che desideri creare e assegnagli un colore e
un'icona per identificarlo.

Quando hai terminato, premi “Continua” (3).
Nella scheda successiva, aggiungi le
informazioni rilevanti del nuovo programma:
le etichette che ti aiutino a classificarlo o a
ritrovarlo, e una breve descrizione.

Una volta completato, premi “Crea” (4).

Nuevo programa digital

° Infarmacian basica

X
© informacien reievants
®
L
& L ]
- -
* ® Ay
o * @ L o
L L]
L Ll
L .
°
v L]
L] L]



Programmi

CREARE UN PROGRAMMA

8 Programa Mayores

/Z FEditar informacian basica

@ Nueva sesion del programa

CONTENIDO DEL PROGRAMA

Infar 0
[ N~ desesiones: 2 nfarmacion relevante

Velotidad de procesamients E =

[T

Sesion

grupn manana- Alzheimer

i
(=

\Velocidaad de procesamiento

Carmen Ferrando diciembre

Eliminar programa

Profesional

Ranuel Gutiérrez

Raguel Gutigrrez

Raquel Gutiérrez

Raguel Gutiérrez

\ler

Editar

e Editar

Edita

Editar

7/ Editarinformanidn relevante

Ultima mes - Creadas por mj

Acciones

Duplicar | Generar Similar +:A| -
Duplicar | Generar Similar +-Al ’ _
¢ Duplicar | Generar Similar +A] » -
Ouplicar | Generar Similar +/A| l -

N*de seminnes5 /5

2

Finalizar

neuron'@'s

Per aggiungere sessioni al programma, premi il

pulsante “Aggiungi”.
Puoi eseguire diverse azioni:

» Visualizza

» Modifica

= Duplica

» Generasimile

Quando hai terminato di configurare il

programma, premi “Finalizza” in basso a destra

per salvarlo.

Puoi modificarlo in un secondo momento, se

necessario.



neuron'@{‘

Programmi

CREARE UN PROGRAMMA

7 Area de trabajo Gestién de usuarios Academy Administracion ~Espainl R @ . .
neuro g s : J Per assegnare un programma, premi su di
€Y Frarvmaro > programas digitales B e ool esso e seleziona "Assegna’, oppure trascinalo
- B Vista calencano = Viszagenda sulla data in cui desideri programmarlo.
[0 Actividadas v Q Buscar programa
ctual Novi bre 2025 Q. Buscar sesitn T . s . . .
= S o | Srogamssiliceoo TR - e Seleziona uno o pill utenti a cui vuoi
o i Ultimo mes ~ Creados por mi = lunes martes migrcoles jusves wviernes sabado domingo assegnare II program ma.
Programas digitaies Programa Mayores # ; % 5 ' / . P
i e Sceglila data diinizio.
Programa Mayores X
iy Resultados digitales et il — — = e Attiva ”Programma per casa” se
& Recursos exta ?u 24 Q Buscarusuane = = |'Utente |aV0reré da remOtO.
i= N oe seciones: 2 = § Programa Mayores
[ ] i e g e Per avviare una sessione, questa deve essere
VP assegnata e programmata all'interno di un
- intervallo di date che includa il giorno
> g : corrente.
- wafjﬂi( Asignar programa a usuarios Una VOIta assegnata Ia SESSione, premi
Escribenas en of chat Selecciona usuarios def listado - ”
O e “Continua” (). P
W e )
—= Nyt uane L ¢ ’ ’ ’ . L ] . .
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Programmi

CREARE UN PROGRAMMA

’)eLH‘O"T‘{‘ Area de trabajo GestiGn de usuarins Academy Administracitn ~Espail R @ ’ Ne”a SCheda planlflca program ma:
e Filtrar usuario > Programas d|g|ta|es @ Nuevo programa digtal | . . L . .
= : ‘ » siselezionanoi giorni della settimana
] \lista calendario = \ista agenda
(D Actviacs T W i » in cui verranno svolte le sessioni,
Acwal < > Noviembre 2025 Q Buscar sesin = . - .
B sesionss v Progamasdalconio Wt & i » sidefinisce la frequenza di lavoro
Ultima mes ~ or mi -~ lunes martes migrcoles usves wviernes sabado damingo N o . . . ~ 17
W pognes — — ' —— » e sistabilisce quanti giorni avra l'utente per
o assinios |1 S completare ogni sessione.
e Programa Mayaores X
o Asignar programa e Planificar programa 9 Configurar programa ) . . ) e
O | [ — Quando la configurazione di questi parametri e
Fa Idioma: Espadol
[ - Sem Planificar programa terminata, premi “Continua” per procedere.
Fecha de inicio: martes, 11 de noviembre de 2025
| Amgn?]l Ver Editar  Duphcar  EHminar '

N° de sesiones: 2

Selecciona los dias de la semana que se trabajaran las sesiones del programa
Lunes Miércoles lueves Viernes Sabado Domingo

¢;Qué frecuencia de trabajo seguiras con las sesiones del programa?

Cada 2 semanas Cada 3 semanas Cada 4 semanas

¢;Cuéntos dias tiene el usuario para hacer cada sesion?

2dias ) (3diss ) (woms ) (sdiss ) (6dias ) (7dias ) (1edras

» P e °
Continuar . ® . ¢
. ¢ .- e

Bl Escribenos on ol char
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Programmi

CREARE UN PROGRAMMA

Nell'ultima scheda, configura il programma in base alle esigenze
% Programa Mayores del tuo utente. Puoi scegliere tra quattro opzioni di
comportamento per le sessioni:

o Asignar programa a Planificar programa e Configurar programa
e Sessione con Supervisione (1): I'utente pud uscire dalla
Comportamiento del programa sessione, saltare attivita o visualizzare le soluzioni.
: 3 ‘ _ e Conferma fine attivita (2): é necessario confermare la
Configura el programa para que se comporte en funcion de las necesidades de tu usuario ) TR ) )
@ fine dell’attivita per proseguire con la sessione.

Sesi6n con supervision Confirmar fin de la actividad e Valutazione del paziente (3): I'utente valutera le proprie

El paciente puede salir de la sesion, saltar actividades Es necesario confirmar el fin de la actividad para . . | . d . T

o ver soluciones seguir con la sesian preStaZIOnI al termine ai Ognl attivita.

a@si a@si e Pulsante continua (4): le attivita non proseguono finché
o o non si preme il pulsante continua.

Evaluacion del paciente Boton continuar

El paciente evaluara su desempefio tras finalizar cada Las actividades no continuan hasta que se pulse en el Una volta co nfigu rato, premi il pu lsante "Assegna program ma”.

actividad baton continuar

a%si a®si

Asignar programa ®
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Programmi

CREARE UN PROGRAMMA

¥ Programa Mayores # Premi “Inizia” affinché il g
7 eoitarprograma N @ Duplicar programa M W Elminar peograma . o i
e tuo utente possa avviare Spyg— e
ngw‘pt; :n’ar;aﬂa:;;zr;e;r;er Sin empezar . s i 5 . === ) ;u.’ . e = — s &
ks St il suo programma. yincnil
‘Cm-\ﬁ‘gumﬁfx o e s
0 1 q = :
Programas digitales
h - - € vomse -
Editar DOuplbicar Eliminar L
= 0 o
5 0
5 @ 26 =
Programa Mayores Programa Mayores =
Velocidad de procesamiento Velocidad de procesamiento o ) ) ) ) ) i
Puoi visualizzare e organizzare i tuoi programmi con la vista
Una volta avviato il programma, puoi seguirne |'avanzamento calendario o con la vista agenda. .
tramite un indicatore visivo che mostrera i progressi dell'utente. T R L
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7. Risultati
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Risultati

1

neurord Areadetrabio | NN NN

Chris Taylor

Diane Thompsan

Emma Simons

Gabriel Dubois

neuron'@'s

Per visualizzare i risultati ottenuti da un utente che ha lavorato con
diverse attivita di NeuronUP Rehab:

= Accedi a Risultati digitali (2) dall'’Area di lavoro (1).
= Seleziona un utente che abbia lavorato sulla piattaforma.

Le informazioni sono organizzate in 4 sezioni:

NeuronUP Score (3)*: mostra i grafici di evoluzione delle prestazioni
di un utente in NeuronUP Rehab.

Risultati delle attivita (4): mostra |le prestazioni dell'utente nelle
attivita, dettagliate per esercizio (tempo, esercizi superati, errori,
omissioni...).

Risultati delle sessioni: mostra le prestazioni dell'utente a livello di
sessione (tempo di sessione, sessioni completate...).

Risultati dei programmi: mostra le prestazioni dell’'utente a livello di
programma (insieme di sessioni).
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8. Come lavorare con
piu utenti contemporaneamente
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Come lavorare con piu utenti

contemporaneamente

OGNI UTENTE SU UN DISPOSITIVO DIVERSO

Puoi far lavorare i tuoi utenti su dispositivi diversi allo stesso tempo.
Cosa ti serve?

= Tanti dispositivi (computer, portatili o tablet) quanti sono gli utenti.
Ad esempio, per far lavorare 4 utenti contemporaneamente, servono 4 computer o 4 tablet.
» Un profilo utente per ciascun utente (vedi sezione “Creare un utente”).

= Una sessione con le attivita da svolgere (vedi sezione "Creare una sessione”).

.« s
* ° ®* e
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Come lavorare con piu utenti contemporaneamente

PASO A PASO (1/3)

1. Dal menu laterale dell'area di lavoro, premi “Sessioni” e
poi “Sessioni digitali” (1).

2.  Premisu una sessione (2).

3.  Premi "Assegna” (3) oppure trascinala fino al giorno
desiderato nel calendario (4) per assegnarla.

4. Nell'elenco degli utenti (5), scegli quelli che lavoreranno
con questa sessione.

Continua nella pagina successiva.

.« s
* ° ®* e
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Come lavorare con piu utenti contemporaneamente

PASO A PASO (2/3)

Da questo punto, ripeti il processo su ciascun dispositivo.

1. Accedi a un dispositivo con le tue credenziali di accesso.
2. Vaial calendario delle sessioni (1).

3. Seleziona la sessione dell’'utente (2).
4,

Premi “Inizia” (3).

Continua nella pagina successiva.

PR T
* ° A
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Come lavorare con piu utenti contemporaneamente

PASO A PASO (3/3)

Da questo punto, la sessione € sicura per |'utente.
L'utente puo accedere solo alla propria sessione.

Premendo “Inizia” (1), la sessione iniziera con la prima attivita.

Ripeti il processo descritto nei passaggi precedenti.
Accedi con le tue credenziali di accesso sul dispositivo del secondo utente, e cosi via.

Usuario 1

Usuario 4




HQUFOH.&

O. Come lavorare con
utenti da remoto
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Come lavorare con utenti da remoto

SESSIONI PER CASA

o

User 01

&

NeuronUP Score

user_01

......

NeuronUP2GO

G / Editar datos de acceso

D -

‘User 01"

user_01

Contrasefa

Creai dati di accesso a NeuronUP2GO nel profilo
dell’utente.

1. Crea un utente (vedi la sezione sulla creazione degli utenti)
oppure seleziona |'utente desiderato.

2. Creaidati di accesso a NeuronUP2GO. Dal profilo dell'utente,
premi “Modifica dati di accesso” (1).

3. Inserisci un nome utente (2), una password (3) e premi “Salva”
(4).

Condividi in modo sicuro i dati di accesso con il tuo
/ i \ utente per evitare accessi non autorizzati.

PR T
* ° A
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Come lavorare con utenti da remoto

SESSIONI PER CASA

a pre— “ | _— Assegna I'accesso a NeuronUP2GO all’utente
9 User 01 ‘ R Se l'utente ha gia accesso, passa alla pagina successiva.
7 . . u 7] s
o Sin acceso | Seiltuo utente risulta "Senza accesso (1), assegnagli I'accesso a
y e o NeuronUP2GO.
NeuronUP2G0O @ _ G
1 | | ' 1. Premiil pulsante NeuronUP2GO (2).
g Puoi acquistare mesi aggiuntivi o assegnare mesi gia disponibili.
w : Qe » Assicurati che sia selezionato I'utente con cui desideri lavorare.

; - 2. Premiil pulsante “"Concedi accesso”
0 S e S I A - 3. (3).Acquista (4) 0 assegna gli accessi disponibili (5).

Al termine del processo, nel profilo dell'utente, dove prima compariva
“Senza accesso” (1), verra ora mostrata la data fino alla quale I'utente
® ha accesso per svolgere sessioni da remoto.
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Come lavorare con utenti da remoto

SESSIONI PER CASA

Creae/o assegna una sessione per casa

Se hai bisogno di aiuto per creare una sessione, consulta la sezione “Lavorare con

S i le sessioni”.
B swn
— i Ul mi i 1. Vaialla sezione delle sessioni digitali, seleziona la sessione dall’elenco e
s s premi “Assegna” (1) oppure trascinala sul giorno desiderato nel
calendario.

2. Seleziona l'intervallo di giorni in cui I'utente avra la sessione disponibile.

3. Attivail filtro “Sessione per casa” (2).

4, Lasessione programmata apparira nell’elenco con I'icona di una casa.

Quando il tuo utente si connetterd da casa e iniziera a svolgere la sessione, potrai monitorarne

e l'evoluzione grazie all'indicatore mostrato nellimmagine.

Selecciona un dia
a duracion maxima &5 de 15 dias

05/11/2025

Wg S o 11 @ 172 @ 13 @ 14 .
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Come lavorare con utenti da remoto

SESSIONI PER CASA: ISTRUZIONI PER LUTENTE
Spiega al tuo utente come accedere a NeuronUP.

neuron‘d. 1. Peraccedere a NeuronUP, I'utente deve effettuare il login su
https:/app.neuronup.com/

Iniciar Sesion . . L
2. L'utente deve utilizzare le credenziali precedentemente create
dal professionista (nome utente e password).

3.  Nel casoin cui l'utente dimentichi la password, deve
contattare il proprio professionista per modificarla.

¢Has olvidado tu contrasefia? ' Puoi utilizzare questa guida per spiegare al tuo utente

come accedere da casa alla propria sessione:

https:/neuronup.com/it/wp-content/uploads/2024/03/1T-Gu

¢No trabajas con NeuronUP aan? N
ida-NeuronUP.pdf

Prueba gratuita de NeuronUP

sesion al terminar. Esto protegera tu cuenta y reducira : 5
problemas por miltiples conexiones. . *ee o o
L L ]



https://neuronup.com/it/wp-content/uploads/2024/03/IT-Guida-NeuronUP.pdf
https://neuronup.com/it/wp-content/uploads/2024/03/IT-Guida-NeuronUP.pdf

neuron'@

10. Risorse di supporto
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Recursos de apoyo

Newsletter — email settimanale con notizie, risorse, casi clinici,
webinar e formazioni, ecc.
https:/neuronup.com/it/newsletter/

Centro assistenza — documentazione in diversi formati per
conoscere a fondo la piattaforma:
https:/neuronup.com/it/centro-di-assistenza-neuronup/

NeuronUP Labs - strumenti per ricercatori:

FAQ - consulta le domande piu frequenti aggiornate:
Q P g 88 https:/neuronup.com/it/neuronup-labs/

https:/neuronup.com/it/fag/

Risorse per professionisti — contenuti per favorire I'utilizzo di
NeuronUP: presentazioni, immagini, promemoria per i tuoi
utenti, logo di NeuronUP da condividere sul tuo sito web, casi
d'uso, ecc.
https:/neuronup.com/it/risorse-per-i-clienti-di-neuronup/
https:/neuronup.com/it/download/



https://neuronup.com/it/centro-di-assistenza-neuronup/
https://neuronup.com/it/faq/
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https://neuronup.com/it/risorse-per-i-clienti-di-neuronup/
https://neuronup.com/it/newsletter/
https://neuronup.com/it/neuronup-labs/




