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NeuronUP Rehab

Finalite prévue - NeuronUP Rehab est un programme informatique
concu pour la neuroréhabilitation et la stimulation cognitive chez les
patients traités pour un traumatisme cranien acquis, des maladies
neurodégénératives, une déficience intellectuelle, une maladie mentale
et des troubles du neurodéveloppement.

Utilisateurs prévus - NeuronUP Rehab est un programme congu pour
étre utilisé par des utilisateurs professionnels : psychologues et
neuropsychologues, entre autres professionnels de santé, afin de
planifier et de réaliser des séances de neuroréhabilitation et de
stimulation cognitive. De méme, dans le cadre du développement des
activités et des séances de traitement, les patients (utilisateurs
profanes) interagissent avec la plateforme pour effectuer le traitement.

Spécification des bénéfices cliniques attendus - NeuronUP permet de
créer des traitements personnalisés au moyen d'activités de stimulation
et offre aux professionnels des ressources pour la gestion des patients,
incluant un planificateur de séances et de programmes, la création de
fiches patient et le suivi des résultats. La plateforme comprend
également un module de formation continue, incluant des conférences
données par des spécialistes.
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L'intégration de la plateforme NeuronUP en tant qu‘outil complémentaire a la thérapie
occupationnelle conventionnelle conduit a des améliorations de I'état cognitif et de la
qualité de vie des adultes agés atteints de la maladie d'Alzheimer (MA)
(Fabara-Rodriguez et al., 2024). De méme, il a été démontré que, grace a un
entrainement cognitif approprié, NeuronUP est bénéfique pour prévenir, stabiliser ou
ralentir le déclin cognitif chez des personnes agées de 60 a 70 ans (Mendoza-Laiza et
al., 2018).

NeuronUP inclut des activités fondées sur des concepts appliqués a la vie quotidienne.
Il a été observé que la réalisation de programmes adéquats intégrant des concepts liés
a la vie de tous les jours conduit a une amélioration de la plasticité neuronale et
procure au patient une plus grande autonomie et indépendance dans sa vie
(Mendoza-Laiza et al., 2018).

Chez les patients atteints de la maladie de Parkinson, I'utilisation d'un protocole
approprié a montré une amélioration des symptomes moteurs (Arroyo-Ferrer et al.,
2025).

En ce qui concerne I'adhésion a l'intervention, NeuronUP a obtenu, dans des
programmes d'une durée de 12 mois (patients présentant un déclin cognitif et un
risque de MA), un taux moyen d'adhésion a I'entrainement cognitif de 73,8 % (intervalle
de confiance [IC] 2 95 %: 71,5-76,0) (Soldevila-Domenech et al., 2023).



NeuronUP Rehab

Condiciones médicales et population prévue - NeuronUP est
concu pour étre utilisé dans le traitement de patients
préalablement diagnostiqués présentant diverses fonctions
cognitives altérées. Ces altérations sont fréquentes dans
plusieurs pathologies, et le traitement repose sur la stimulation
ou la rééducation de ces fonctions. Les groupes de patients
auxquels il s'adresse sont les suivants :

neuron'@{‘

» Patients atteints de maladies neurodégénératives pour la stimulation cognitive et
fonctionnelle : Alzheimer, Parkinson, Huntington et sclérose en plaques.

» Patients présentant un traumatisme cranien acquis pour la rééducation des processus
altérés par une lésion cérébrale : traumatisme cranio-encéphalique, accidents
vasculaires cérébraux, tumeurs cérébrales, anoxie cérébrale, infections.

» Patients présentant une déficience intellectuelle pour la stimulation et le travail des
fonctions cognitives : syndrome de Down, malformations cérébrales, infections
cérébrales, prématurité, hypothyroidie, influences environnementales défavorables,
syndrome de I'X fragile, syndrome de Prader-Willi, syndrome de Klinefelter, maladie de
Tay-Sachs, phénylcétonurie.

» Patients atteints de troubles de la santé mentale pour le traitement du déclin cognitif :
schizophrénie et trouble bipolaire.

» Patients présentant des troubles du neurodéveloppement pour le traitement des déficits
associés au trouble : trouble du déficit de I'attention avec hyperactivité (TDAH), trouble
du spectre de I'autisme (TSA), trouble des apprentissages, trouble de la communication.

NeuronUP peut également étre utilisé auprés de populations saines a des fins
pédagogiques.



Requisitos del Sistema

Navigateur web : NeuronUP a validé son fonctionnement avec le navigateur
Google Chrome dans ses versions a jour.

D'autres navigateurs tels que Mozilla Firefox, Edge ou Safari peuvent
présenter certaines anomalies non détectées lors des tests de validation.

Configuration du navigateur : Pour que la plateforme fonctionne
correctement, il est nécessaire que le navigateur ait JavaScript activé.

Il est recommandé d'accepter les cookies et d'autoriser I'utilisation du
stockage local (localStorage), ot seront enregistrées les préférences
utilisateur et d'autres données de session.

La plateforme n'affiche aucune publicité ; toutefois, elle doit communiquer
avec des services externes (enregistrement des erreurs, mesures d'usage,
etc.). Certains blogqueurs de publicités ou traqueurs peuvent empécher ces
connexions. En cas de dysfonctionnement, nous recommandons d'autoriser le
domaine de NeuronUP dans le bloqueur.

Connectivité Internet : Pour une expérience fluide, il est recommandé de
disposer d'une vitesse minimale de 10 Mbps en téléchargement et 5 Mbps en
téléversement par utilisateur. En cas d'accés simultané depuis un méme
centre de travail, cette vitesse doit étre augmentée en fonction du nombre
d'utilisateurs simultanés.

Une connexion stable est conseillée, de préférence de type fibre optique ou
ADSL, afin d'assurer la continuité du service et de minimiser les interruptions.
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Certaines activités comportent un volume important de contenu additionnel,
tels que les jeux et fiches numériques incluant images, sons ou vidéos. Le
temps de chargement complet de I'activité peut augmenter si la vitesse de
connexion Internet est lente ou si le matériel de votre ordinateur n'est pas
suffisamment performant.

Type d'appareil : La plateforme est optimisée pour les ordinateurs de bureau,
les ordinateurs portables et les tablettes. Son fonctionnement a également
été validé sur des écrans interactifs allant jusqu’a 65 pouces.

NeuronUP met en ceuvre un design web adaptatif (Responsive Design).
Certaines fonctionnalités peuvent nécessiter un processeur double cceur ou
supérieur, ainsi que 4 Go de RAM ou plus pour une expérience fluide.

Logiciel supplémentaire : NeuronUP génére des documents au format PDF ; il
est donc recommandé d'installer un lecteur spécifique pour ce type de fichiers.



/I Avertissements

Les activités de rééducation et de stimulation cognitive doivent étre
prescrites et supervisées par un professionnel diment formé et
expérimenté dans la conception, le suivi et I'adaptation d'interventions
neuropsychologiques.

Les résultats obtenus dans les activités et les données numériques
fournies par le programme refletent uniquement la performance de
I'utilisateur durant les activités ; il ne s'agit pas de mesures neurologiques
standardisées. Ils ne doivent pas étre utilisés pour prendre des décisions a
des fins thérapeutiques ou diagnostiques. NeuronUP Rehab n'est pas un
produit a visée diagnostique, mais un produit destiné a la rééducation et a
la stimulation cognitive.

Tout incident grave lié au produit doit étre signalé au fabricant ainsi qu‘a
I'autorité compétente de I'Etat membre dans lequel I'utilisateur ou le
patient est établi.

Ne partagez pas votre mot de passe. Si vous pensez que quelqu’un a puy
accéder, vous pouvez le modifier dans votre profil utilisateur.

Les patients qui doivent réinitialiser leur mot de passe pour réaliser les
séances dans NeuronUP2GO devront contacter leur professionnel de
sante.
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Précautions

Les patients présentant une épilepsie photosensible diagnostiquée ou
suspectée ne peuvent utiliser le logiciel que sous la supervision de
professionnels ou d'un aidant responsable.

Certaines personnes sont sensibles aux lumiéres intermittentes,
clignotantes ou aux motifs géométriques et peuvent présenter des crises
épileptiques.

Si le patient ressent un malaise, des troubles visuels ou des convulsions, il
doit interrompre I'entrainement immédiatement et consulter un médecin.

Les activités suivantes intégrent des lumiéres intermittentes, clignotantes
ou des motifs géometriques :

= Séparer les insectes

»  Quele match commence!
» Nombres immobiles

» (Codesecret

» Couleurs en mouvement
» Conquéte spatiale

» Batsle monstre

» Perce les ballons

Evaluez s'il est nécessaire que le patient effectue des pauses au cours des
séances afin d'éviter la fatigue mentale.
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Informations de contact

Assistance et support
Assistance pour des problemes techniques ou des questions concernant le fonctionnement de NeuronUP :

» Téléphone: +33 749654227
= WhatsApp: +33 749654227
= Courriel : contact@neuronup.com

Contact du fabricant : NeuronUP SL.

= Adresse: C. Piqueras, 31, 5, planta, 26006 Logrono, La Rioja. Espana.
= Telephone: + 34941287238
= Courriel : gestion@neuronup.com

Contact protection des données (DPO)

» Teéléphone: + 34941287238
= Courriel : lopd@neuronup.com

.« s
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Comment utiliser NeuronUP Rehab ?

Ce manuel fournit des informations sur les sujets suivants :

1. Laplateforme: commenty accéder, informations générales, modules

Créer et configurer un profil professionnel

Créer et utiliser un profil d'utilisateur profane (pour la gestion des utilisateurs/patients/éleves)
a. Créerunrapport

Activités numériques et sur papier

Travailler avec des séances

Travailler avec des programmes

Résultats

Comment travailler avec plusieurs utilisateurs a la fois

Comment travailler avec des utilisateurs a distance (séances a domicile)

Ressources d'appui

W N
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1. La plateforme
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Comment accéder a NeuronUP

HQUI’OM

S'identifier

Email

‘ & Utilisateur/Mail *

Mot de passe

‘ Ow Mot de passe *

Récupérer le
mot de passe

\/ous avez oublié votre mot de passe ?I

S'IDENTIFIER

Vous ne travzillez pas encore avec NeuronUP ?
Période d'essai gratuite de NeuronUP

Politigue de confidentialicé Awis lega Politigue des cookies  Conditions d'utilisation

@ Lorsque vous travaillez sur plusieurs ordinateurs, assurez-
vous de vous déconnecter a la fin. Cela protégera votre compte
et réduira les problemes dus aux connexions multiples.

de profil.

Il est essentiel de ne pas partager votre mot
de passe afin de garantir la confidentialité du
professionnel ainsi que celle des utilisateurs
avec lesquels il travaille.

Si vous suspectez qu'une autre personne a ! |
eu acces a votre mot de passe, vous pouvez E
le modifier depuis votre profil professionnel.

Pour ce faire, accédez a la section « Gérer le
profil professionnel » en cliquant sur la photo

Pour accéder a NeuronUP, il est nécessaire de se connecter sur
https:/app.neuronup.com/.

Pour cela, vous devez utiliser les identifiants avec lesquels vous
étes enregistré (adresse e-mail et mot de passe).

En cas d'oubli du mot de passe, vous pouvez le récupérer via le
lien « Avez-vous oublié votre mot de passe ? », situé
au-dessus du bouton « Se connecter ».

~ Frangais ‘. o 3 i UP E

x 1]
e

'.'\ F

Bonjour Raquel Gutiérrez

& Gérer le profil professionnel

®

* Paramétres de NeuronUP

==
[> Se décannecter de NeuronUP =

[0 1D support: 0CZBOO - ®



https://app.neuronup.com/
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NeuronUP Rehab

INFORMATIONS GENERALES

1 p

"”:G?l,“‘@ﬁ‘ds Zone de travail Gestion des patients ~ Académie  Administrationn - 2 0 ,,

L'écran et le menu latéral affichent
différentes rubriques, sections ou options

.2 Filtrer par patien - - . -
3 | selon le module sélectionné.
[0
i K | . 1. Modules de la plateforme
v - (o) 2. Notifications, questions fréquentes,
- acces direct au profil professionnel et
. configuration de NeuronUP.
i 3. Menu latéral
v 4. Discuter avec le support

Les pages suivantes décrivent en détail les
difféerents modules disponibles dans
NeuronUP Rehab.




NeuronUP Rehab

MODULES DE LA PLATEFORME

Zone de m' Gestion des patients Acadive

€ sivecpurpatint > Activités numeriques

1D actvites Q

Atites runérgoes

[ -+ Domaines Sintervention

M soicons Activités actualisées

Espace de travail : Module principal de NeuronUP Rehab, ou
sont affichées les activités disponibles pour étre utilisées
durant les interventions.
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e travail | Gestion des patients |icadsmie Administraton

@ Usasios Patients 3 o mars
e
® Q¢

B Moncaurpport | Seswmns Drogmmmes Houmaub Soare @B Spprimer
Carmen Ferrando Vs
; s Uatos de acceso a NeuronUP2G0
/ Nadifier mtormations générales T Aot
S
nfo

s
a
&
~

>
s
@
<)
@

Profesionales que
trabajan con este usuarno

Carmen Alonso Hops Qe sty S domi e
= = BB
men Ferrando
s A =MB0
BB &K
+

A e

Diagnostic

Gestion des utilisateuArs : Module ou sont présenteés les
utilisateurs ou patients enregistrés dans le profil du
professionnel, ainsi que ceux partagés avec d'autres collégues.




NeuronUP Rehab

MODULES DE LA PLATEFORME

Académie
® Confiirences
Q
e \as
Patricia Murciego
y Paula Giménez
Patr M Fabiola Gatcia Var
|~ N

s

Fabiola Garcia Vaz

Academy : Module contenant des vidéos de formation
dispensées par des experts, visant a maintenir le
professionnel continuellement a jour.
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& Contro/Entroprisa Centre / Entreprise

& Moyens de paement

NeuronUpP
& Frofesiannsls
7 Mudifier nforoations gérérales
B racures
311 Gestion des forfats

Informations importantes

/ Mudifies informmtiom inportantes

Donnees de facturation

B et o

Administration : Module disponible uniqguement pour les
professionnels disposant du rdle ou profil d'administrateur.

Il affiche les informations du centre, les moyens de paiement

associés au compte, la liste des professionnels du centre, les
factures de NeuronUP et la gestion du plan actuel.

Pour plus d'informations, consultez la section Administration du
manuel. ‘ .



Module : Espace de travall
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Zone de travail de NeuronUP

1. VUE D'ENSEMBLE

1. Module « Zone de travail »
Dans I'espace de travail, les éléments suivants
e Filtrer par patient > - sont afﬂChéS .

o L1 one ae travd

. Langue des activités.

Jisi ;
Q, Chercher activité =

Filtre d'age.
.

. ue personnalisée.

= . Moteur de recherche d'activités

3

. Filtre des domaines d'intervention

2

3

G : (= - -« "
- E Vv E f @ 5. Types d'activités

{ l i ‘ - b 7

8

. Liste des activités

Menu lateral :

9. Filtre par utilisateur

10. Type d'activités, séances, programmes,
. résultats numériques et ressources
T supplémentaires




/one de travail de NeuronUP

2. LANGUE DES ACTIVITES, NOTIFICATIONS, QUESTIONS FREQUENTES ET PROFIL DU PROFESSIONNEL

Sélectionnez la langue
des activités, sessions,
programmes et résultats

= O Espagnol

| O Anglais
@ Francais

Partugais

Partugais (Breésil)

Catalan

Allemand

O italien

© O O O

Si vous souhaitez changer la
langue de l'interface, cliquez ici

Depuis ce menu déroulant, vous pouvez modifier la
langue des activités de NeuronUP.

Pour changer la langue de I'ensemble de la plateforme,
cliqguez sur le lien situé a la fin (1) et sélectionnez la
langue dans laquelle vous souhaitez visualiser toute la
plateforme.

La langue du contenu ne peut étre modifiée qu'a partir de
cet onglet.

\Vous pouvez changer la langue de NeuronUP :
= depuis le lien (1),
= depuis la configuration de NeuronUP
= etviale profil du professionnel, que nous verrons
dans les sections suivantes.

.« s
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Zone de travail de NeuronUP

2. LANGUE DES ACTIVITES, NOTIFICATIONS, QUESTIONS FREQUENTES ET PROFIL DU PROFESSIONNEL

|
Y —— 2 ©

Notifications X

i Vous n'avez pas de notifications dans votre | 2 NeuronUP

D boite
B Souviens-toi que nous conservons les

notifications pendant un maximum de 60 jours

En cliguant sur 'icone « Comment travailler

avec NeuronUP », le Centre d'aide
(https:/neuronup.com/fr/centre-daide-neuronup/)

s'ouvre, ou vous trouverez des vidéos explicatives

Dans la section des notifications, vous pouvez ainsi que le manuel d'utilisation.

recevoir des alertes provenant de vos utilisateurs

et de la plateforme elle-méme. .

.« s
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Zone de travail de NeuronUP

2. LANGUE DES ACTIVITES, NOTIFICATIONS, QUESTIONS FREQUENTES ET PROFIL DU PROFESSIONNEL

[ B Gérer le profil du professionnel vous permet :
» de modifier votre mot de passe,
» d'gjouter des informations de base a votre profil, telles que votre nom,
= d'gjouter des informations pertinentes, par exemple votre spécialité,
» etd'gjouter ou de supprimer les utilisateurs avec lesquels vous travaillez.

* Frangais

Bonjour Raquel Gutiérrez Dans la configuration, vous pourrez changer la langue de la plateforme,
modifier le théme en clair, sombre ou en contraste élevé, et accéder aux
= Gérer le profil professionnel informations legales de NeuronUP.
€X Paramatres de NeuronUP Il est trés important de fermer la session chaque fois que vous terminez votre

travail, afin de ne pas compromettre la sécurité de vos données et de celles de
vos utilisateurs.

[> sedéconnecter de NeuronUP

L'identifiant de support nous aidera a vous identifier sans que vous ayez a
fournir de données sensibles.

(0 1D support: OCZBOO

Plus de détails dans les pages P
consacrees a la créationet a la . .
configuration d'un profil professionnel. .
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Zone de travail de NeuronUP

3. VUE PERSONNALISEE

— Personnaliser la vue
Le menu déroulant de personnalisation de la vue permet de
personnaliser I'affichage de I'espace de travail. Vous pouvez
masquer ou afficher les filtres sélectionnés.

[\ge, Type, Mises a jour,...~

a La vue compléte de la liste des activités inclut :
Age
= lefiltre d'age,
= letype d'activite,
Type » les activités mises a jour,
= les activités suggérées
b | = etles activités classiques.
Mises a jour

EY

Suggeérees

Classiques .

.« s
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Zone de travail de NeuronUP

4. FILTRE D'AGE

Age
Les activités de NeuronUP sont réparties en deux catégories :

v
Tous adultes et enfants, selon le type d'utilisateur avec lequel
I'intervention est réalisée.

Grace a ce filtre, le professionnel peut afficher dans I'espace
3 Tous \/ de travail :

F = uniquement les activités pour adultes,
i = uniquement les activités pour enfants
= ou toutes les activités disponibles.
Adulte
Enfant
®
T N

.« s
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Zone de travail de NeuronUP

5. FILTRE DES TYPES D'ACTIVITE

Dans NeuronUP Rehab, nous disposons de trois types
d'activités numeériques (expliqués dans la section « Activités
numeériques » de ce manuel).

Grace a ce filtre, vous pouvez afficher dans I'espace de
travail le type d'activité que vous souhaitez utiliser dans
I'intervention que vous allez réaliser.

\Vous pouvez sélectionner fiche, jeu et/ou générateur.

Ce filtre n'est pas exclusif : vous pouvez sélectionner un ou
plusieurs types d'activité qui s'adaptent le mieux a votre
utilisateur.

a0 e
* ° A
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Zone de travail de NeuronUP

6. MOTEUR DE RECHERCHE D'ACTIVITES OU PAR DOMAINE COGNITIF

Activités numeériques

O\ Chercher activité

Le moteur de recherche d'activités permet de saisir des termes pour rechercher :

» e nomde l'activite,
» des mots-cles associés
» oule domaine cognitif

que I'on souhaite travailler avec I'utilisateur a ce moment-la.

.« s
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Zone de travail de NeuronUP

7. FILTRE PAR DOMAINE COGNITIF

Q Domaines d'intervention

Fenctions cognitives Vie quaotidianne

% Domaines d'intervention

\itesse de traitement

Orientation Fonctions cognitives Viie quotidienne

Attention

AVQs basiques
Memaire
AlVOs
Langage
Education

Fonctions Exécutives

Travail
Gnosles

Praxies leu

Habiletes visuo-spatiales Loisirs

O
O
O
O
O
O
0
O
O
O

Cognition saciale Participation sociale

Avec le filtre des domaines d'intervention, vous pouvez filtrer les
activités selon les fonctions cognitives ou les domaines o
d’occupation que vous souhaitez travailler.
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Zone de travail de NeuronUP

8. FILTRE PAR UTILISATEUR

neuroﬁi Zunedeil Gestion des patiens p—— e -d'
Y Ftverparpatien: > | TR Il est important de filtrer I'utilisateur et de sélectionner
e le profil correspondant afin que les r@sultats de chaque
S e intervention soient correctement enregistrés et qu'il soit

Activités numériques

possible d'assurer un suivi de son utilisation.

A Ainsi, I'évolution de I'utilisateur se refléte dans les
graphiques de son NeuronUP Score, ce qui vous permet
d'adapter plus précisement les interventions a ses

besoins.

) Secsions
Almudena Sanchez

B Programmes

André Ferreira
1l Résultats numériques 4 :

2022

R — Pour filtrer par utilisateur, assurez-vous d'avoir créé son
@ oo profil (voir les pages « Créer et utiliser un profil d'utilisateur
. Pecesc hasta v 2025 profane »).
‘ E'ﬁ','_'“fﬂrf_:"%','”,“"
“ Carmen Alonso
0 Carmen Ferrando
Nouveau patient
B o I ®
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/one de travail de NeuronUP

9. ACTIVITES, SEANCES, PROGRAMMES, RESULTATS NUMERIQUES ET RESSOURCES SUPPLEMENTAIRES

[0

b

e Filtrer par patient >

Activités S

Sessions

Programmes

[0 Activites
Activités numeriques

Activités imprimables

Résultats numeériques

Ressources supplém...

v

Dans NeuronUP Rehab, vous disposez :

= d'activités numeériques (jeux, fiches et générateurs) et
= d'activités imprimables téléchargeables au format PDF
(fiches et générateurs).

Depuis ce menu, vous pouvez sélectionner le format
qui s'adapte le mieux a l'intervention que vous souhaitez réaliser.

\Jous trouverez une description plus détaillée des activités
numeériques et des activités sur papier dans les sections
suivantes.

.« s
* ° ®* e
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Zone de travail de NeuronUP

9. ACTIVITES, SEANCES, PROGRAMMES, RESULTATS NUMERIQUES ET RESSOURCES SUPPLEMENTAIRES

\Jous pouvez créer des séances numeériques et sur
papier pour organiser votre travail.

Depuis ce menu, vous pouvez accéder a la création de
nouvelles séances, aux séances déja créées et au
calendrier des séances.

s Pour en savoir plus sur les séances dans NeuronUP,
[0 Activités v i -
consultez les pages Travailler avec des séances.
[=) Sessions — E Sessions ZN
$= Programmes Sessions numeriques

1l Résultats numériques Sessions imprimables

S -
N# Ressources supplém... °

.« s
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Zone de travail de NeuronUP

9. ACTIVITES, SEANCES, PROGRAMMES, RESULTATS NUMERIQUES ET RESSOURCES SUPPLEMENTAIRES

HGUFOH‘& Les programmes de NeuronUP sont des ensembles de
s@ances congus pour faciliter |a planification a long

terme avec les utilisateurs.
Filtrer par patient > . P
9 Eeiin Comme dans la section Séances, des programmes

numeériques et des programmes sur papier sont
disponibles.

[0 Activites Pour obtenir plus d'informations sur leur utilisation,
consultez les pages Travailler avec des programmes.

$= Programmes S

=) Sessions

= Programmes | Programmes numeriques

il Eesulsnamedes Programmes imprimables

."i Ressources supplem... ®

.« s
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Zone de travail de NeuronUP

9. ACTIVITES, SEANCES, PROGRAMMES, RESULTATS NUMERIQUES ET RESSOURCES SUPPLEMENTAIRES

‘@ Lorsqu’une activité, une séance ou un programme est

= taon réalisé avec le profil d'un utilisateur filtre, les

résultats sont automatiquement enregistrés,

e Filtrer par patient < générant un historique qui permet d'analyser son
évolution et d'ajuster I'intervention si nécessaire.

Pour plus d'informations sur ces sections, consultez
les pages Résultats.

[0 Activites ¥| 1l, Résultats numériques
=) Sessions > NeuronUP Score
| Programmes y Resultats des activités

Résultats des sessions

|y Résultats numériques —

Résultats des programmes
g Ressources supplém... ®

b
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Zone de travail de NeuronUP

9. ACTIVITES, SEANCES, PROGRAMMES, RESULTATS NUMERIQUES ET RESSOURCES SUPPLEMENTAIRES

neuron'@ _ NeuronUP Rehab propose des
a— ressources supplémentaires qui
a W .
. - ~ 5 .- ¥oo0e ) SRR FEEE FEEE permettent au profe_s_smnnel de
9 Filtrer par patient > . HETCo0s no0oR000eRO000 travailler avec les utilisateurs de
e == ‘_ maniére plus personnalisée.
G ' 1. : : Elles incluent des images pouvant étre
~ = e | ﬁﬂ & = sn!ig intégrés pour com Iét%r Ieps
[O Actividades Bgr R0 ) SRl B ... fe Integres p p
— Interventions.
E Sessions v
$= Programmes v
tly Résultats numériques
8§ Ressources supplém... °
L ]

.« s
* ° ® e
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Module d'administration

1. CENTRE / ENTREPRISE

Le module Administration (1) est disponible uniguement pour les
professionnels disposant d'un profil d’administrateur.

o, Dans la section centre/entreprise (2), vous trouverez toutes
—— facize Eolrepice les informations liées au centre. Elle comprend :
T ——— o — = informations pertinentes,
F— S RS = données de facturation

» etresponsables.

13 Gestion dés forfaits Informations importantes

\Jous pouvez modifier ces informations a tout moment.

: i VVous pouvez renforcer la sécurité d'accés a
onnées de facturation . ] ~ ~
oo : NeuronUP en restreignant I'accés a une

adresse IP et en ajoutant la vérification en
deux étapes pour vos professionnels (3).

Pour pouvoir activer la vérification en deux
étapes, il est nécessaire que tous les profils
professionnels disposent d'une adresse
e-mail valide permettant de s’identifier pour
accéder a NeuronUP.



Module d'administration

1. CENTRE / ENTREPRISE

Zone de travail Gestion des patients Académie Administration

Wy Centre / Entreprise

&= Meyens ce paement

Centre / Entreprise

/ NeuronUP

@ Sécurité et accés

7/ Madifies mfarmatens gnerales
LOGO ©
/ Informations importantes
SL Sab st urs: Lo
Nom Paties
PO Spici
Cabiret Vieills al mal
I/ Madifior etarmatens mpoantas
Modifier informations importantes X
B e -
,
I~ Tvpe .
‘ Cabinet - .
\ L]
2 2 L]
‘ Vieillissement normal v N
k []
.
L]
.

neuron'@:

Dans NeuronUP Rehab, vous pouvez choisir comment
déesigner les profils des personnes auprées desquelles
vous intervenez (2) :

» utilisateurs,
= patients
= Oou eleves.

Dans ce manuel, nous faisons référence a ces profils
sous le terme d'utilisateurs.

fji Vous pouvez identifier vos utilisateurs (1) par :
= des données personnelles, nom et prénom

= oules maintenir anonymisés par un code (2).
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Module d'administration

2. MOYEN DE PAIEMENT

PQUYC"I& Zone de travail Gestion des patients Académie Administration .
Pour effectuer des paiements
B Cenve Etreprise Moyens de paiement |+ Mot moyen de paiement automatiques, dans cette section (1),
a vous pouvez gjouter le moyen de
= Moyens de paiement . . . .
paiement qui vous convient le mieux.

- Professionnels

Dans NeuronUP, vous pouvez réaliser des
paiements automatiques par carte,
PayPal et prélevement SEPA.

B rFactures

i3t Gestion des forfaits

Le moyen de paiement peut étre modifié

= : ou supprimeé a tout moment.
Vous n'avez pas ajouté de mode de paiement

Pour continuer a travailler avec NeuronUP, merci d'ajouter au moins un mode de paiement

‘ + Ajouter moyen de palement

B Ecrivez-nous viale chat




neuron'@:

Module d'administration

3. PROFESSIONNELS

Zone de travail Gestion des patients Académie Administration
Depuis la section Professionnels (1),
I e s FrOfeESnREs VY i | EA——. vous pouvez créer et consulter les profils
e des professionnels travaillant dans le
a 2 Professiomets centre.
B e : A La création de profils indépendants
, ! permet a chaque professionnel de
G g disposer de son propre espace de

travail, distinct et personnalisé.

Aucun professionnel

Sélectionnez un professionnel de la liste Selon le plan que VOus avez Souscrlt' un

i nombre limité de profils professionnels
peut étre disponible. Vous pouvez voir
les places libres et/ou occupées dans
I'indicateur (2).

ou Créez un nouveau

L Rele-I:-Re

@ Nouveau professiannel

Apprenez a gérer les profils de
Wik e professionnels plus loin dans la section «
Créer et configurer un profil professionnel ».
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Module d'administration

4. FACTURES

qeuroﬁi Zone de travail Gestion des patients Académie
& Centre/Entrepnse Factures 3
= Y — a i Dans la section Factures (1), vous pouvez
R N e = o = consulter et filtrer les factures émises
& Professionnels Chisiar Bt 01/05/2025 = | 3001122025 g
a | par NeuronUP (2).
B Factures
o pate Prfesionnel patert s Dans I'onglet Mois assignés de

NeuronUP2GO (3) apparaissent tous les
acces que les professionnels ont

7 nov 2025, 12:19:01 1

v 2025, 134140 , attribués a leurs utilisateurs pour qu'ils

réalisent leurs interventions depuis leur
5 nov 2025, 10:12:13 3 dOIT]ICI|e
28 oct 2025, 13:18:40 1
21 0ct 2025, 17:02:58 1

B = | chat
N° de asignaciones: 15¢23
®



Module d'administration

5. GESTION DES PLANS

neu:rom’ﬂi

5 Centre/ Entreprise

& Moyens de paiement

- Professionnels

B Factures

a it Gestion des forfaits

B Ecriver-nois viale chat

Zone de travail Gestion des patients Académie

Gestion des forfaits

Souscription actuelle

Mes forfaits

@ Premium License (Gratuit)

Contient

Adultes + Enfants activités imprimables

é: Adultes + Enfants numérique

10 professionnels

v

CE 60 professionnels Extra (Gratuit)

& Test NeuronUP (extra) (Gratuit)

En quoi pouvons-nous vous aider ?

Nous sommes 3 votre dispasition pour vous aider et résoudre vos
doutes. Si vous avez besoin d'aide, contactez-nous a travers de:
O +33749654227
R, +33749654227
B contact@neuronup.com

B Ecrivez-nous via le chat

neuron'dx

Dans la section Gestion des plans
(1), vous disposez de toutes les
informations relatives a votre plan
NeuronUP.

\Jous pouvez modifier ou ajuster le
plan avec lequel vous travaillez dans
NeuronUP.
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2. Créer et configurer un
profil professionnel
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Types de profils professionnels de NeuronUP

crmnlové O Adminictrat ::  Administrateur
mploye L ministrateur : : + employe
Le profil d'employé a accés au Le profil d'administrateur a Ce profil cumule les deux réles et
contenu nécessaire pour réaliser ses uniquement accés au module peut réaliser toutes les actions.
interventions, mais il ne peut pas Administration.
effectuer d'achats depuis Depuis ce module, il peut effectuer
I'application ni gérer les profils des achats, modifier des plans,
d'autres professionnels. consulter des factures, ajouter des

moyens de paiement et gérer les

Ce profil n'a pas acces a I'onglet professionnels.

Administration dans NeuronUP.

.« s
* ° ® e
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Zone d'administration

CREER UN PROFIL PROFESSIONNEL

neL ”»Cr’d‘ Zone de travail Gestion des patients Académie Administration

Pour ajouter un nouveau profil
professionnel, dans le module
A Buscar protesinn ' d'administration, depuis la section

« Professionnels » (1), cliquez sur le
A bouton « Nouveau professionnel »
(2), complétez les informations
correspondantes et partagez les
W W — MR identifiants d'accés avec la personne
enregistrée.

B Centre/ Entreprise Professionnels N® de professionnels 61/ 70 | @ Nouveau professionng

o Professionnels

B Factures

i Gestion des forfaits Nouveau professionnel X

Importez une photo ou sélectionnez une image prédéterminée

@ Nouveau professiannel

=953:«::&!3:‘::

B Eerivez-nous via le chat
N de professionnels: 15 /61

B Imperter image

. . ®
Continuer . ° e . - _.“
. L]
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Ajouter au profil professionnel les utilisateurs avec

lesquels il travaille

neL JY’C‘V’d\

Zone de travail Gestion des patients Académie Administration

b Centre/ Entreprise

= Moyens de paiement

o Professionnels

B Factures

it Gestion des forfaits

Profesionales

Q  ranuel X

i Ragquel Gutiéreez
*

@ Nuevo peafesnal

N* de profesianates: 1/ 1

(=i a Raquel Gutiérrez
Sernies (b 11 Nov, 2025 163505
'\
i \ 7/ Wwadfier infarmations génrales

Informations importantes

7/ Wadéierinformatons Importantes.

Usuarios con los que trabajo

annone =)
oNNO s

N* de professionnels 61/ 70 | @ MNouveau professicnnel

7/ Edtar datos de acceso

Patients >

Q therctior pation

Tous

Usuarios con los que trabajo

Alejandro Gonzalez
Almudena 5

D
h
h

Andrea Santos

[

&
£

o
a
i
]
e

Enregistrer

Dans le module Administration, section
professionnels (1), sélectionnez un
professionnel dans Ia liste pour afficher les
détails.

Dans la section « Utilisateurs avec lesquels je
travaille », sélectionnez les utilisateurs
avec lesquels ce profil professionnel va
travailler. Peu importe s'ils ont été créés
par ce professionnel ou par un autre.

Tous les professionnels du centre ont acces
aux differents utilisateurs.

Pour ajouter un utilisateur, cliquez sur le
bouton '+ (2), recherchez I'utilisateur
correspondant et enregistrez la sélection.
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3. Créer et utiliser un profil
d'utilisateur profane



Creer un utilisateur

1

ru:—:t.'«-:_-qﬁ", zone de travy GEStion des patients |  Academie Administration
® Putients Patients
L ¥ a
Q

[ P
m - ‘ Aucun patient sélectionné

Sélectionnez un patient de la fiste

&

@ Marfa Pascisal Ou Créez un nouveau

........

B
de usisarn: 1
re mﬁd, Zone de travail Acagimie
FILTRER PAR PATIEENT
LI ) Fitrer par patient. ¢
Q =5
[0 Actiites
poR—
™
=
il .
& ’9 Gabiel D
O
q!, Packiote Asessie
+ MNouveau pation
= e
N da

Vous pouvez créer un profil d'utilisateur depuis :

neuroﬁd‘

» Module Gestion des utilisateurs (1), Nouvel utilisateur (2, 3).

» Module Espace de travail (4), filtre d'utilisateur (5), Nouvel

utilisateur (6).A



neuron"i
Creer un utilisateur

Nouveau patient X
0 Informations général... e Dagn:»c e Cnfrf‘f_’_'j']‘mr’g!mporta‘n’t I::tape 1. Informations de base :
e Saisissez les informations de base de |'utilisateur :
Prénom
7 o nom et prénom,
‘ N | o ou, sil'identification des utilisateurs par code est
activée, saisissez le code d'identification
Importez une photo ou sélectionnez une image prédéterminée co rrespond ant.

e Sélectionnez un avatar ou téléversez une image
permettant d'identifier I'utilisateur.

Cliquez sur « Continuer ».

Importer image

v . )
° a 8 o Y . . e .
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Creer un utilisateur

1. GESTION DES UTILISATEURS

Nouveau patient X Etape 2. Diagnostic :

NeuronUP propose une large liste de diagnostics
au sein de la plateforme.

rt

formations important.

o Informations général... G Diagnos... e In
Optiannel Optionnel

Recherchez le diagnostic correspondant a

ﬂcoc I'utilisateur et sélectionnez Ajouter un diagnostic
Biagnashc (1) pour confirmer.
Diagnostics suggerés . . . .
Vous pouvez ajouter plusieurs diagnostics.
Trouble neurocognitif majeur d0 @ la maladie d'Alzheimer (DSM5-TR)
P o Si I’utilisateu[ ne dispose pas encore d'un
diagnostic, sélectionnez |I'option « Non

? Ajouter diagnostic Eplepe iowna diagnostiqué », puis, une fois défini,

Defitence cogritiveIgére (el dedétraton bl G350 modifiez-le depuis son profil.

e \/ous pouvez également sélectionner I'option

Cliquez sur « Continuer ».
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Creer un utilisateur

1. GESTION DES UTILISATEURS

Nouveau patient X
Etape 3. Informations pertinentes :
O Informations général... e Diagnos... e Informations important... Incluez les informations pert|nente5 de l'utilisateur :
Opticnne! Optionnel
= sexe,
— Pays de residence — [ - pa\/s de réSIdence’
Sexe v Espagne v » date de naissance, langue maternelle,
= niveau d'études
~ Langue matemelle u et ma'n dOmInante
Date de naissance = Espagnel N Une fois ces champs complétés, cliquez sur « Terminer ».,
Scolarité v Main dominante v
®
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Créer un rapport d'un utilisateur

1

neur-o-ﬁ& Zone de travail| Gestion des patients Académie Administration

¥ I'_:'le[}»)"& Zone de travail Gestion des patients Académie Administration
@ Patients Patients
A NeuranlP260
' Q. Cherhar patien
Tous -
7 Moafier intormations générales
Pacent=s con los gue trabajo
Informations impa
° o -] o
Femme
2 6
it
7 Mootiegntormations) 3
Diagnost
B foseose
1l 2025
Rapports
B Nouveau rapoort
’ @ MNouvsau patient
B o Traitements
N* de patients: 15/ 409

NeuronUP Rehab peut générer des rapports a partir des données
introduites par le professionnel dans |a plateforme et des
résultats obtenus par I'utilisateur.

= Depuis la section Gestion de I'utilisateur (1).

= Sélectionnez un utilisateur (2) ayant une activité sur la
plateforme. Le profil détaillé de I'utilisateur sélectionné
s‘ouvrira.

» Dans la section Rapports, cliquez sur « Nouveau rapport »
(3). Remplissez les informations demandées et cliquez sur «
geneérer ».

= (Cette action crée et télecharge un rapport au format PDF.
Chaque profil utilisateur peut stocker jusqu'a 5 rapports.

N’oubliez pas de conserver en lieu siir les documents
téléchargés afin de ne pas compromettre la confidentialité :
de vos utilisateurs, en particulier si vous partagez I'appareil. ©
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4, Activités numeériques et
sur papier
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Activités numeériques

Jeux Generateurs Fiches Dans la section des activités, nous disposons d'activités numériques

et d'activit@s sur papier.
e @
Dans NeuronUP Rehab, il existe trois types d'activites :

jeux (uniguement numeériques), fiches et genérateurs (sur papier et

"Activités numériques” numeriques).

e ovdrel I N

En raison d'un processus de mise d jour et d'amélioration technologique en

oy > Activités numériques
# | R cours, deux versions de certaines activités coexistent : des activités mises a
S Jour et des activités classiques. Une fois le travail de mise a jour terminé,
o L l'information sera communiquée par les canaux officiels et la désactivation

- ' ’ & progressive des activités classiques débutera.

ih v

o VD Y N L R o o R R R N R R I I RO I
\4

Adutn

: A Nous recommandons d'utiliser les activités mises a

jour. Les options de configuration peuvent varier entre

les activités classiques et les activités mises a jour. e



Activités numeériques

e

o

ctivités numeriques

Q Chercher activitd

y + Domaines d'intervention

Personnaliser la vue

Age, Type, Mises a jour,...~

q | Fiches Générateurs leux

neuron'@{‘

Filtres d'activités

Vous pouvez appliquer différents filtres pour afficher les activités :
e Par domaines d'intervention (2).
e Parage, type, mises a jour, suggérées et classiques (3).

e Par type d'activité : jeux, fiches ou générateurs (4).

® Pour une recherche directe, saisissez un terme dans le moteur
de recherche (1).

Une fois 'activité souhaitée sélectionnée, il est demandé de
I'assigner a un utilisateur.

Nous recommandons d'assigner les activités a un utilisateur
afin que les résultats soient correctement enregistrés et que le
suivi et les rapports soient plus précis.

Si vous souhaitez simplement tester I'activité, vous pouvez
continuer sans l'assigner. 5



Activités numeériques

Relation spatiale Inhibition Planfication V. traitement

Bats le monstre

Tirez des fléches sur un monstre en
mouvement, 2n essayant d'atteincre ses failles.

L ou L Enfants |

Voir les niveaux =

Configuration
[ o

o Pardéfaut (avec temps) «

Mode: Correction. Temps mad Oui (h etre visble:Non  Exercicas réusds pour passer au niveau sulvant 5

Exercices échaués pour descendre de niveaw: 3 Temps d'nactivit (segh 15

Niveaux

Facile

Niveau 1 Niveau 2 Niveau3 Niveau 4

Moyen

Niveau 5 Niveau 6 Niveau 7 Niveau 8

Difficile

neuron'@:

Détails d'une activité mise a jour

Dans la fenétre contextuelle présentant le détail d'une activité,
vous pouvez voir (de haut en bas) :

les domaines d'intervention,

le titre et une bréve description de I'activité,

les étiquettes indiquant I'age et le type d'activitg,

la vidéo d'instructions,

les différentes configurations prédéfinies,

les parameétres généraux de la configuration sélectionnée

et les phases classées par difficulté croissante.



Activités numeériques

Relation spatiale Inhibition Planfication V. traitement
Bats le monstre
Tirez des fléches sur un monstre en
mouvement, 2n essayant d'atteincre ses failles.
[ ou J Enfantc ]
Voir les niveaux =
nfiguration -
Par defaut (avec temps)
v 9% Pardéfaut (avec temps) ~
Par défaut (sans temps)
Moce: Correction.  Temps i Oui (h E
Exercices échaués pour descendre de niveau:3 Temps d'nactivite (segh: 15
Niveaux
Niveau 1 ® Niveau 2 Niveau 3 Niveau &4
Moyen
Niveau 5 Niveau 6 Niveau 7 Niveau 8
Difficile
Niveau's: Niveau 10 Niveau 11 Niveau 12

neuron'@’&

Détails d'une activité mise a jour

|l existe différents types de configurations prédéfinies (1) selon le
type ou l'activité spécifique. En général :

e Dans les jeux, nous avons deux configurations prédéfinies :
avec temps et sans temps.

e Dansles fiches, nous avons quatre configurations
prédéfinies : mode libre avec temps, mode libre sans
temps, mode correction avec temps et mode correction
sans temps.

Cliquez sur le nom d'une phase (2) pour voir les paramétres de
I'activite dans cette phase (p/us d’informations a la page suivante).

Si vous connaissez déja la configuration et les parameétres, vous
pouvez appuyer sur l'icne « lecture » (3) pour accéder
directement a I'activite.
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Activités numeériques

2 Détails d'une phase

< Reveniren ar Prévisualisation

{D Il ne s'agit que d'une représentation

Cliquez sur le bouton « Apergu » (1) pour afficher un apercu de I

écran que verra l'utilisateur pendant l'intervention.

\ous pouvez également consulter les paramétres spécifiques a |a

Relation spatiale Inhibition Planification . traitement p hase Sé | ect| on née d e |'aCtIVIté .
Niveau 1 - Bats le monstre

Tirez des fléches sur un manstre en mouvement, en essayant d'atteindre ses failles.

Pp— En bas, dans la section des instructions, se trouve le bouton « Voir

la vidéo » (2). Cliquez pour ouvrir et lire la vidéo d'instructions.

Par défaut (avec temps)

&3 Paramétres spécifiques Cliquez sur « Commencer » (3) pour débuter I'activité.
Temps au tour (sec) Eléments ajoutés au début Quantité d'éléments Temps maximum (sec)
24 4 6 25
Maximum d'erreurs
3
BB Instructions:

e des fleches entre les pattes du monstre pour le vaincre,

(2] Voir la vidéo

Commencer
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Activités numeériques

% A l'intérieur d'une activité mise a jour
Menu ) N
. Accédez au menu en appuyant sur le bouton en bas a gauche.
Niveau 1
Plusieurs options sont disponibles :
Sortir

e Plein écran (1).

e Son de l'activite (2).

Continuer

e Tableau blanc (3) : cette option permet de dessiner sur
I'activite comme\sur un tableau afin de renforcer
I'explication aupres de votre utilisateur. Non disponible dans

€2 Options de couleur _ < ..
les séances a domicile.
Contraste ﬁ
aramétres d'accessibilité Saturatio —_— e Parametres d'accessibilite (4) :
Luminositd —_— . . B i .
Options de couleur, si nécessaire, vous pouvez ajuster le
|@ Options de couleur & Restaurer les aleurs paf défaut _ _ -
. contraste, la saturation et la luminosite.
I R Options du curseur R Options du curseur
@) utiiscr fes cursers de Neuronup Options du curseur, vous pouvez modifier la taille, activer le
o —— v s R0 R o curseur a haut contraste et désactiver le curseur de | o
RER—N NeuronUP pour utiliser celui par défaut de votre systeme.
@  (Curseura contraste eleve . = e . [ @
C Restaurer les valzurs par defaut L4 : h e
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Activités numeériques

PERSONNALISATION DES ACTIVITES CLASSIQUES

Lorsque vous souhaitez revoir une activité déja personnalisée
auparavant, vous la trouverez dans la liste des personnalisations de
I'activité.

Pour modifier une personnalisation déja créée, cliquez sur « Editer ».

Générateurs classiques

Une fois I'activité ouverte, vous avez la possibilité de personnaliser les
modes en sélectionnant « Modes personnalisés » (1).

Pour créer une nouvelle personnalisation, saisissez un nom pour la
personnalisation (2). Cliquez sur « Continuer » pour ajuster les
parametres.

Fiches et jeux classiques

\Jous pouvez ajouter une description a la personnalisation pour en
meéemoriser plus facilement les caractéristiques. Commencez la
personnalisation en cliquant sur « Ajouter » et personnalisez les
éléments souhaités.




Activités numeériques

PERSONNALISATION DES ACTIVITES CLASSIQUES

@) Correction Maximum 3 | Imagine que tu es sur le point d'acheter
d'erreurs - ‘quelque chose et que tu dois payer. Choisis la| ;= - B =
lquantité exacte, Type de monnaic Type de quantific
Libre J 5
— . Entlers
e [Euro v ® Movimiento de elementas
[ emps maxinuum Décimale
— Arrastrar  4mi]
@ oul A0 | Minutes @®
P o) NPT SR | ) = A » 0 2 N P T
Now 0 | Secondes Clronomitre visible | TIitervalle de vafours || Walour maximate O ; @ @
— Billet/ ‘ Pulsar LJ L&
| e/ mowrale
3= =" Oui, compte a rebours B
Notification & inackinife De 0 a0 (10 (bilet )
s Oui, chronométrage
@ oui 2 | winutes w
Non 0 | Secondes ® Non
o
g [ Tenmines - B Temminen E ™ Finalizar
- b

Fonctionnemesd fr?u;ﬂ”

neuron'@’&

< ] Aspectos generales £

Parametros 8 Adaptabilidad

Dans « aspects généraux », Vous pouvez

choisir le mode de travail, ajuster le temps,
activer une alerte lorsque |'utilisateur reste
inactif, adapter les instructions de I'activité

et ajouter un chronomeétre.

Les « paramétres » sont spécifiques a

chaque activité. Dans ce cas, il s'agit d'une
activité de gestion de I'argent, vous pouvez
donc choisir le type de monnaie, la quantité

de billets/piéces et leur valeur.

L'onglet « adaptabilité » permet de
sélectionner le mode d'interaction le plus
adapté a I'utilisateur, en choisissant entre
glisser ou appuyer sur les éléments.
Ces options ne sont pas disponibles dans

toutes les activités.



Activités numeériques

nf:uﬂ:rr"Td\
9 > Activités numériques
o : [o T —
¢
Activités qui pourralent Uintéresser +- A1 B Tréer une session 3 partr de ces activitss
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. 10 10520 20 2 o
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ACTIVITES RECOMMANDEES

Dans la liste des activités numériques, une section présente les
activités recommandées. Cette suggestion est basée sur 'usage
que le professionnel fait de la plateforme, les utilisateurs

enregistrés et le type de centre.

Ces activités peuvent étre sélectionnées individuellement ou

utilisées pour créer une séance directement depuis la liste.
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Activités sur papier

Les activités sur papier sont disponibles en téléchargement au

€ Fiverparpatient > Activités imprimables e g MOse 06, format PDF.
D Activites f\ .l ‘..l."’.
" ¢ Sélectionnez les exercices que vous souhaitez travailler et cliquez
Pismtr il = sur Télécharger.
- ] Une fois téléchargées, imprimez-les et remettez-les aux
.
oa il T utilisateurs.
B Eerivus e Activites classi e ptie — — e T "= | s s s s momosomomomomosomomomomoEomoEoaomoEomoEoEomoEoEoEoEomoEoEoEoEoEoEoEoEEoEEEoEEEoEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEoww
e e S ' :
. NOTE :
= AN

= N’oubliez pas de conserver de maniére sécurisée les
documents téeléchargés afin de ne pas compromettre la
confidentialité de vos utilisateurs, en particulier si vous
partagez |'appareil.
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5. Travailler avec des séances
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Séances numeriques

neuron'dw Zone de travall Gestion des patients Académie Administration

Une séance est un ensemble d'activités.
€ Fitrerparpatient > Activités numériques La création de séances vous permet de planifier votre
travail en quelques minutes. Vous pouvez créer une

- ! séance nuMEérique ou une séance sur papier.
e [=) Sessions A
. s i Pour travailler avec une séance, vous devez la créer,
S——— Acti I'enregistrer et I'assigner a I'utilisateur avec lequel
Sessions imprimables . . .
vous souhaitez intervenir.

&= Programmes

tly Résultats numériques

8¢ Ressources supplém

ol

A . ) Enregistrer une Assigner une
31219 | Créer une séance . )
- : 5 séance séance

- N @ o Les pages suivantes expliquent comment travailler

Agissez selon les nombres Conquéte spatiale Echelles

i e _

avec les séances dans NeuronUP Rehab.
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Interface des séances

Options de I'écran Séances :

: 1. Sélection du type de séances
R : S 2. Langue de la séance
o ol | | i ) — @Novembre . — m—— 3. Recherche de la séance
) Sessions o | s s - e » a 4, F!Itre d’mtervalle. )
sy | (@Y iesemermon | cuejaces - “' ki 5.  Filtre par professionnel créateur
R 7 ; ; : ' ‘| 6. Créer une nouvelle séance numérique
- o | Sigmptomreniti 7. Séances modéles
. ) ? o : . 8 | 8. Vue calendrier
. @& Nouvelle session numarique 9 Vue agenda
10.  Bouton aujourd'hui
- - - - - “I 11. Fléches de sélection du mois
12. Barre de recherche de séance
= - s g .| 13. Filtre « Séances de mes utilisateurs »
14.  Filtre « Lieu »
15.  Filtre général
Autenie 24 25 26 27 28 29 30
- |
®
L ]
.,°’.-...° .. L S



Travailler avec
des séances numeriques
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@

=) Sessions
Sessions numériques

Sessions imprimables

>

Sesiones digitales

Q Chercher session

Sescions du centre

Ledernier mais v Quejaicrée ~

A

lin'y a pas de sessions en Frangais

~ Francais ‘ e

q @ Nouvelle session numérigue
|

[ vuecalendrier = Yue sfenda

Actuel < > Novembre 2025 Q& thehe se

@ Nouvelle session numérique ‘

Sessions types

Autisme

undi marc marcred jeudi vendred sgmedi

Nouvelle session numerique

o Infarmations générales e Inf

Couleur de |a session

> 000000000 ¢

4 .
.
~

Icdne de la session

AGAAEOREE]
i L3 (3 1 62 (R 63 11
il ¢ |28 le

-

/*

m

neuron"i

: i‘f Avant de cliquer sur « Nouvelle séance numeérique »,
: sélectionnez la langue des activiteés.
Une fois la séance créeée, il n'est plus possible d'en
modifier la langue, ni d'ajouter des activités dans
différentes langues dans une méme séance.

Cliquez sur « Nouvelle séance numeérique » (1). Dans la fenétre de
création :
) = Ajoutez les informations de base de la séance, saisissez le nom de
2 la séance et sélectionnez une couleur et une icone. Cela vous
permet d'identifier la séance dans la liste une fois créée.
5 = (liquez sur « Continuer » (2)
= Ajoutez les informations pertinentes de la séance. Saisissez ou
e sélectionnez les étiquettes et une description de la séance.
= (elavous aide a vous souvenir de son contenu et a retrouver la
B séance une fois créée.
= Une fois la description complétée, cliqguez sur « Creer ».
BO
Nouvelle session numérique X
B © infomations généraies © informations importantes
o ®
L .
. 4]
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Séances numeriques

neuroﬁd‘

e ##% Nueva sesion para mayores

Tous v/ zar s

hrmacion basica Edad, Tipo, Actual...»

CONTENU DE LA SESSION

Adulte
m o

Informations importantes /' Medifier informations importantes

) 25 Creada por: Raquel Gutiérrez
(= Sesiones @ < pen g

La base de la séance est créée ; vous devez
maintenant ajouter les activités souhaitées.

Enfant

i Idioma: Esparial
Sesiones digitales @ 60-70 afios, mayores

Sesiones en papel

Q e SitaTe

Pour cela, vous pouvez filtrer les activités par

= . ﬂ '
i v El? I Fiches ) ( Générateurs ) [ Jeux domaine d'intervention (1), par type d'activité

- ‘activités Activités actualisees = N
v I yagpsca - 2) ou par age (3
Ninuite doc arWitée 3 1a licte do denite )

& Domaines d'intervention X

0w
> [0 orientation

O attention
> O Mamoire uista espacial Localiza los sonidos Empareja las Empareja las cartas

n espacial, V. M. episédica cartas de poguer M. episédica, M
> O vLanga nto, Inhibicion M. episadica, M. trabajo, A. sel
> [0 Fonctions Exécutives
ki

> [ Gnosies ®

0 ra

L
> [0 Habdetas wsu t \
o & % o
O Ccognion saoak ° © ®
.
. e ®
L] L
. .
L4 °
. .
L] .



Séances numeriques

a ##% Nueva sesion para mayores

CONTENU DE LA SESSICN
o 25 mins
Activid actuslsée
@ Agissez selon les nombres
° 5 mins
Actiité actualisée
Echelles
° 5 mins
Actviné actuslisée
Angles
° 5 mins
Activité actualsée
Chef d'orchestre
° 5 mins
# Orthographe des nombres
N ° 5 mins

o}

v Ty

Activitds actualisées

Actlvités qui pourraient tintéresser o A

-7I:7-

GénEmteurs

CONTENU DE LA SESSION

© >s5mins

neuron'@{‘

Cliquez sur les activités que vous souhaitez
ajouter a votre séance (1).

Les activités sélectionnées apparaissent listées
sur le coté gauche de I'écran (2).

*Il est possible d'ajouter la méme activité plusieurs
fois.

\Vous pouvez modifier I'ordre des activités :
maintenez |'activité sélectionnée et déplacez-la a
I'endroit souhaiteé (3).
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Séances numeriques

Par défaut, chaque activité dure 5 minutes et I'utilisateur commence au niveau ot il s'est arrété la derniére fois, ou
au niveau le plus bas s'il n'a jamais travaillé avec I'activité sélectionnée. \/ous pouvez modifier ces réglages ; cliquez
sur chaque activité pour changer la configuration par défaut :

38 Ungt-cing x - -
™™ Orthographe des nombres Generateurs
2 | o Relier les nombres a leur orthographe correspondante o )
e Misemantiqe|Lecture e Définissez le temps de travail.
© Temps e (hoisissez ou vous souhaitez que l'utilisateur

commence. Dans le cas des générateurs,
sélectionnez la configuration.

5

— Minutes* ‘ =

© Choisir ol commencer

& NN . ,
- : f Il est important d’augmenter le nombre de
Commencer au dernier résuitat .

répétitions si vous souhaitez que I'utilisateur travaille
le générateur pendant toute la durée définie.

3 Combien de fois cette activité sera-t-elle réalisée ?

— N* do ripétitions*®
1 . . PP, . - ..
‘ ‘ Sinon, une fois les répétitions configurées terminées,

le systéeme passera automatiquement a I'activité

. suivante sans tenir compte du temps défin




S : - .
Bats le monstre seasass X
Tirez des fléches sur un monstre en mouvement, en essayant

e - | diatteindre ses failles,

Relation spatiale | Inhsbition | Planification | V. traitemant

© Temps

— Mini —$

5 0

&) Choisir od commencer

@ non

Commencer au dernier résultat

Enregistrer

Bats le monstre (easass
Tirez des fleches sur un monstre en mouvement, en essayant
d'atteindre ses failles,

Relation spatale | Inhsbition | Planification | V. traitemant

© Temps

— Mint i

5 0

&) Choisir od commencer

@ non

Commencer au dernier résultat

UES

Fiches
Pour les fiches, le processus est identique a celui des jeux.

Vous pouvez également décider si I'utilisateur doit
continuer avec les autres fiches pendant toute la durée de
I'activiteé.

*N'oubliez pas de cliquer sur « enregistrer » chaque fois

que vous personnalisez une activite e

neuroﬁ@i

* Bats fe monstre A x
Tirez des flaches sur un MoNstra en Mouvement, en essayant
e Jeux
© Termps Niveau 2 . . T
o Pour les jeux, le processus est similaire.
e Niveau 4 . _
| iI La différence est que vous pouvez
- ou

T ——— FT—= déterminer le niveau ou la phase a partir de
laquelle I'utilisateur commencera.
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Séances numeriques

n@uroni Zone de travail Gestion des patients Académie Administration 2 0 2

Personnaliser ia voe

) Fitrer par patient € Session 1 7 Moo borsationsgirtraios || s Tyoe, Vsl = Une fois la séance configurée,
e cliqguez sur « Terminer » dans la

en S e partie inférieure droite pour

) Sessions . — & e ) (it ) { enregistrer la séance.

Sassions pumbrigues @ Agissez selor les nombres oW
Qs

CONTENU DE LA SESSION
[0 Activités v

Activites actualisées u
Sessions imptimables
e st
Chef d'orchestre ]

©smns

£

= Programimes v

Vous pouvez modifier la séance
ultérieurement si nécessaire.

Orthographe des nombres m

|, Résultats numériques

g

# Ressources supplém.

-

e actis b

©

Q L
©

[

Acvet anbtc ivasion de taupes Las sons cachés Bats le monstre Arrét au stand
Bats le monstre m \ Wi

Qs

EH

N° dactivités: 5 o o .
Artivntoe nni nnuresiont Hintéroccor #° A

ﬁ,:lue:—ﬂu\.uul;leuul Supprimer session I L— Terminer




Séances numeriques

Session 1

g Plantilia
Down

nel_lroﬁi

Juil

=) Sesiones

Sesiones digitaies

A8% | Nuevasesion para mayores
e P y

&o Crééa par: Leire -
1 XA Langues: Frangais
© Temps: 25 mins
= N° d'activités: 5

th Domaines pradominants: M. sémantique, M épisodique, Relation spatiale

1
‘ Générer similaire +:Ai hﬂ\tmhuer Voir  Modifier  Dupliquer  Supprimer

ASIGNAR SESION A USUARIOS

Q.- Buscarumua)

a
&

[ |

Q Session 1

POECY€ITT

o Attribuer session

Sélectionner un jour
La durée maxmale est de 15 jours
14/11/2025 o] 14/11/2025 ]

a A Session adomicile nDdl I

Attribuée a:

e Usuaria 1

Continuer

neuron'@{‘

ASSIGNER LA SEANCE NUMERIQUE
Deux options pour assigner une séance :
e C(liquer sur le bouton « Assigner » (1) et indiquer la date
de début et la date de fin (2).
e Faire glisser la séance vers le jour de déebut
correspondant dans le calendrier.
Ensuite, selectionnez un ou plusieurs utilisateurs a qui
attribuer la séance et définissez les dates de début et de fin.
Si vous souhaitez que I'utilisateur travaille a distance, activez
I'option « Séance a domicile » (3).
Pour démarrer une séance, celle-ci doit étre assignée et
programmeée dans un intervalle de dates incluant la date du jour.

Une fois I'assignation complétée, cliquez sur « Continuer » (4).
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Séances numeriques

— Dans I'onglet suivant, la séance est configurée pour s'adapter
ession 1 X . :
Q aux besoins du patient.

Il existe 4 options de comportement de la séance.
0 Attribuer session e Configurer la session

e Séance avec supervision (1) : Le patient peut quitter la

Comportement de la session séance, passer des activités ou voir les solutions.

e Confirmer la fin de I'activite (2) : Il est nécessaire de
confirmer la fin de I'activité pour poursuivre la séance.

Configurez la session pour qu'elle se comporte selon les besoins de votre patient

Session supervisée Confirmer la fin de I'activité e Evaluation du patient (3) : Le patient évaluera sa

Ic-,i szflredn;‘.spse;Zgz:t;er la session, sauter des activités ::Ioenstti:jetrels::gses?;tonﬁrmer la fin de I'activité pour performance é |a fln de Chaque acthlté

& ou & ou e Bouton continuer (4) : Les activités ne se poursuivent
que lorsque le bouton « continuer » est presseé.

Evaluation du patient Touche continuer

Le patient evaluera sa performance aprés chaque Les activités ne continuent pas tant que le bouton U ne fOiS Ie Comportement de Ia Séance Conﬂgu I'é, Cliquez sur |e

iy IR bouton « Attribuer la séance ».

@ oui & oul

. . ®
Attribuer session




Séances numeriques

9 Usuario 1

Enregistrer

&o Attribués par

Supprimer

= Configurer la sessio

ths Domaines prédominants

Commencer ‘ Générer similaire * Al Voir Modifler  Dupliquer

(onﬁguratlon
La durée maximale est de 15 jours

14/11/2025 = 14/11/2025
A Session adomicile e N

¥ Languss: Frangais (= N° c'actvités: 5

M. sémantigue, M. &pisodigus, Relation spatiale

Non débutse

Cliquez sur « Commencer »
pour que votre utilisateur
puisse lancer sa séance

numeérique.

6 @

Une fois la séance lancée, vous pouvez suivre sa

progression grace a I'apparition d'un indicateur.

Sessions numeriques Q
M vue calengrer
= ‘ ue ¢

acal - ¢ > Septiembre 2025

Ledermier mois v Que jaiuee ~

neuron'@{‘

Sesdn

Usuario

Progreso

VJous pouvez visualiser et organiser vos séances avec la vue

calendrier (1) ou la vue agenda (2).



Séances numeriques

r'\t{il.}""‘_ﬂ&

m

™ Sessions
Sessions numériques

Sessions Imprimables

B acrivenos saeichs

eﬁnnrpcpdu«n >

Sessions numeriques

Sessions du centre

I Le dermier mais v

Queja oéé ~ |

Actuel < >

lunes

l'_._ sesion feedback s

1 ° .
-
It |sumas z

M vue calend
Novembre 2025 | Q Que fai attribué T T
marnes colk |ueve: eabado domingo
28
X

0ns de mes patiens

Que j'ai attribué

Toutes

Mois

neuron'dx

Vous disposez de plusieurs filtres permettant d'afficher

les informations de difféerentes manieres :

e Seéances d'autres professionnels

e Séances attribuées pour la maison ou pour le centre

e Séances attribuées par vous ou par d'autres

professionnels du centre

e Affichage par jour ou par mois

e Nombre de séances affichées par défaut chaque

jour, etc.
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Séances modeles

2

[o

neuron'@{s

™ Sessions

&

Sessions numériques

Sassions imprimables

>

Sessions numeérigues

~ Espariol

Vista calendario

Q Chercher session

Sessions du centre

Le dernier mais ~ Que j'aicréé ~

A

Il n'y a pas de sessions en Francais

@ Nouvelle session numeérique

>

Sessions types

Modéle
TDAH

Q Modéje
Lésions cérébrales

& | Modale
9 Alzheimer

Actual

lunes

< >

Noviembre 2025

Q s

uscar sesion

a0

[ @ Nueva sesion digital ‘

NFEs
= \ista agenda

martg

Sessions types

N Modél
9 Alzhee?mer

w

Modéle
TDAH

Modéle
Lésions cérébrales

Modéle
Autisme

Modéle
Parkinson

Modéle
Down

B0

(a)]

i

16

23

30

Les seances modeéles sont des modeles
guide pour réaliser des interventions.

neuron'@:

prédéfinis servant de

Ces séances configurées par défaut peuvent étre adaptées

pour personnaliser l'intervention.
Les séances modeles sont les suivantes

e Modele TDAH

e Modeéle Parkinson

e Modéle Alzheimer

e Modele Iésion cérébrale
e Modele Autisme

e Modele Down

e Modele Théorie de |'esprit

modele afin qu'elle soit adaptée

Les séances doivent étre realisées sous la
supervision d'un professionnel. :
N'oubliez pas de revoir et de personnaliser la séance :

a votre utilisateur.

--------------------



Séances modeles

h

Sessions types

Modéle
TDAH

Modéle
Lésions cérébrales

Modéle
Alzheimer

Modeéle
Autisme

Modéle
Parkinson

Modéle

Down

Explications des séances modéles :

Seance TDAH : Axée sur la capacité a
géenérer, diriger et maintenir un niveau
d'activation adéquat pour un
traitement optimal de l'information.

Séance Parkinson : Cette séance
aborde les fonctions cognitives
affectées par la maladie de Parkinson,
en se concentrant sur les fonctions
exécutives, la vitesse de traitement,
I'attention et les compétences
visuo-spatiales.

Seance Alzheimer : Elle travaille
différents aspects liés a I'encodage, au
stockage et a la récupération efficace
de l'information apprise ou d’
événements vecus.

neuron'@L

Séance lésion cérébrale : Elle aborde
plusieurs domaines couramment
affectés par la lésion cérébrale.

Séance Autisme : Séance a approche
visuelle, concréte et hautement
structurée, concue avec des taches
incluant des aides constantes et une
présentation claire et prévisible.

Seance Down : Cette séance aborde
des domaines essentiels pour le
développement des personnes
atteintes du syndrome de Down,
incluant la mémoire, I'attention, le
raisonnement, le langage, les
compétences sociales et I'autonomie
personnelle.
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Séances sur papier
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S é a n C e S S u r p a p i e r & Avant de cliquer sur « Nouvelle séance sur papier »,

sélectionnez la langue des activités.
Une fois la séance créeée, il n'est pas possible d'en

neurond. b bl : modifier la langue ni d'ajouter des activités dans

e > Sessions imprimables [ 2 ] —— : difféerentes langues au sein d'une méme séance.
U|Sta[a|endari0 — \."Eti geTCa lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

[o v Q. (hercher session -
B s Py P— a0 ~ || 28 < > Noviembre2025 | Q Buscarsess = En cliguant sur Nouvelle séance sur papier (1), la fenétre de création

Sessions numériques Le dernier mois v Que ai réé v lunes martes miércoles jueves viernes safjado damingo S’affiche_

Sessions Imprimables 1 2
- 2 | a nlvapasdese‘::mn — Le processus de création d'une séance sur papier fonctionne de la
i ) e 6 . 8 5 méme maniére que celui d'une séance numeérique.

@ Nouvella session imprimable
S L - R . P . .
o Nouvelle session imprimable x| Saisissez les informations de base de la séance, en lui attribuant une
@ i s . couleur et une icone d'identification.
5 Une fois ces champs complétés, cliquez sur « Continuer » (2).
Couleur de Iz session
0000200000 bo Dans l'onglet suivant, ajoutez les informations pertinentes de la
000000000 nouvelle séance, les étiquettes nécessaires a sa classification ou
! Nouvelle session imprimable X |cone de la session -
identification, ainsi qu'une description.
—— — AGERAREE . P
EEEEEB Une fois les informations complétées, cliquez sur Créer (3). o
- BEINNAEOR .
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Séances sur papier
[f}ils .

TOUS Personnaliser lavuo —
Q SeSSion 2 Modifier informations générales Age, Type, Modali..

Adulte

2@

neu I'L‘_?T’\d‘
a

v

CONTENU DE LA SESSION
H - Informations importantes 7/ Madifier informations importantes)
2o Creada por: Carmen -
B Sessions . ok Une fois la base de la séance créée, ajoutez
Sessions numériques ® e

les activités que vous souhaitez inclure.

Sessions imprimables — Modatiy ——————
Q. rhercher activite Toutes . ey e »
= y | \Jous pouvez filtrer les activités par domaine
" - e g - Oomses dtwvrton J (Fives) (Gnerateus ) (G ) d’intervention (1), par type d'activité (2) ou
Il n'y a pas d'activités £ :
- fctuotio sctyalisées 2
. & Domaines d'intervention X par age (3).
Fonctions coitives Un huevo Gumn Q ' | E Hs 7 ; ! 6 1
D e ’ M o 6913 = 718 i
Vitesse de traitement 510 -,,-,::M.-.. e 58 & ses 3

o - & AR s S *Il est possible d'ajouter plusieurs fois la méme

> Attention 1 kilo -— 7 8la 2 B -

S - Y > - oo | el | af fiche.

- - o | || pesempes | || soeummrpuny = | [mu

Esubenad 5 [ Fonctions Exécutives

> [ Gnosies

> O Ppraxes .

> [ Hablletds wisuo-spabaies L}

O cogntion saoate
. . ® LI N . o
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Séances sur papier

~ Fersonalizar vt
Edad, Tipo, Modal_~ \

Cliquez sur les activités que vous souhaitez
ajouter a la séance.

&% Nueva sesién para mayores 7 Editas loformacin bisica

m - CONTENU DE LA SESSION Q. (herchar-activite k.us < ‘ Tu‘ulzs
B sesons . & e En cliquant, un onglet s'ouvre pour permettre de
Actiits quipourraien tinéresser +:) choisir les exercices. Cliquez sur le bouton

Sessions imprimables

oo : « Ajouter » en bas a gauche pour les ajouter a la
= B Un huevo i a s )
. N Mg, e 1.8 2 séance.
th n'y a pas d'activités ooz
Ajoutez des activités a la liste de droite ‘ n ? 5880 >
972 6 5]6.3] | 1 9¢ 10 . - . P .

¥ 3 1kilo R e 5 sl 2 Les fiches sélectionnées apparaissent sur le

- o e les|  qale . . .

Clasificar ndmeros por u:l? Estimacion de pesos i Pasito 2 pasito (texto| o Sudoluy - Crdenar nrr COte gaUChe de | ecran au fur et a mesu re

gu’elles sont ajoutées.

Trier les nombres - APS3 y.traitemant, Raisannement X
R L'ordre des fiches peut étre modifié en
Gas|  Mettre dans Pordre une séne de nombres du plus petit au plus grand et vice-versa ‘K 3 l maintenant |a fiche Sélectionnée et en |a
- o deplacant jusqu'a la position souhaitée.
5 2
[2] = [5]
1 7 >
[ < $
6 3 L ]
‘ 3 P Y \
s Lot o, o




Séances sur papier

##f Session 1

CONTENU DE LA SESSION

o Numéres dans |e désardee [
Trier las nombres m
v Basigue 1

[®) Sessions ~
Sessions numériques

Sessions imprimables

Teucher la cible E
B

iguel

2 0
7~ Persnnsicer la we

Age. Type, Modall... = ‘

7 Madifier informations générales

Informations importantes 7/ Modifier informations importantes

&u Créée par Leire
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Dans le cas de I'ajout d'un générateur, une fois
intégré a la séance, il peut étre configuré en
cliquant dessus puis en sélectionnant |'option
« Choisir ot commencer ».

\Jous pouvez commencer par défaut ou avec
I'une des configurations personnalisées.

Une fois la séance configurée, cliquez sur
« Terminer » dans la partie inférieure droite pour
enregistrer les modifications.

La séance peut étre modifiée ultérieurement si
nécessaire.



Séances sur papier
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neuroﬁi

Une fois la séance sur papier créée, elle
apparait sur le coté gauche de la liste des
séances.

Les actions suivantes sont disponibles :

» Assigner (fonctionne comme pour les
séances numeriques)

» Voir
«  Editer
» Dupliquer

»  Supprimer



Séances sur papier

Session 1 <

& Créée par: Leire -
a Langues: Francais
:= Ne° d'activités: &
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ASSIGNER LA SEANCE SUR PAPIER
Pour assigner la séance, vous disposez de deux options :
1. Cliquer sur le bouton d'assignation (1) et indiquer une date de
début et une date de fin (2).
2. Faire glisser la seance vers le jour souhaité dans le
calendrier.
Sélectionnez un ou plusieurs utilisateurs pour leur attribuer la
séance.
e Definissez la date de début et la date de fin de la séance.
e Activez le filtre seance a domicile (3) si vous souhaitez que
votre utilisateur travaille a distance.
Pour démarrer une séance, celle-ci doit étre assignée et
programmeée dans un intervalle de dates incluant la date du jour. Une

fois la séance assignée, cliquez sur « assigner la séance » (4).

La séance est maintenant assignée.



Séances similaires

oooo



neuron'@{‘
Séances similaires

Ultimo mes v Creadas por mi > lunes martes e :
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On fait de la science..
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f"i Avant de cliquer sur « Générer une séance similaire »,
sélectionnez la langue des activités.
Il n'est pas possible de changer la langue une fois la
séance créée ni d'ajouter des activités dans d'autres
langues au sein de la méme séance.

En appuyant sur Générer similaire, cette fenétre apparait.

e Saisissez les informations de base de la séance que vous
souhaitez créer et attribuez-lui une couleur et une icéne pour
I'identifier.

e Lorsque vous avez terming, cliquez sur « Enregistrer » (2).

e Al'étape suivante, ajoutez les étiquettes qui vous aideront a la

classer ou a retrouver la séance, ainsi qu'une bréve description.
®

e Lorsque tous les champs sont complétés, cliquez sur & Générer » |
pour créer la séance. .
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Une fois la séance similaire créée, vous pourrez
ajouter, déplacer ou supprimer son contenu.

Vérifiez les activités et terminez de les adapter aux
besoins de vos utilisateurs.

Lorsque vous avez fini de configurer la séance,
cliqguez sur « Terminer » (4), en bas a droite, pour
I'enregistrer.

\Jous pouvez la modifier ultérieurement si
nécessaire.
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6. Travailler avec des
programmes
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Programmes

neuroﬁ& Zone de travail Gestion des patients Académie Administration Un programme estun ensemble de seances.
Les programmes vous permettent de planifier
) Fiverparpatient > Programmes numériques votre travail sur plusieurs mois en peu de
Vue calendrier temps'
m Activités G O\ Chercher programme
= p e IR S [ — Pour commencer, cliquez sur « Programme » puis
2ssions v rogrammes du centr /0 N -
i ol ‘ sur « Programmes numériques » ou «
is v j'ai créé v lundi di i jeudi . .
I Programmes ~ | RS CEEES o " e - "' Programmes sur papier » dans la partie gauche
Programmes numériques A » o2 7 j de VOtre écral’l.
Programmes imprimables Il n'y a pas de programmes en 4
Frank 4 .
A Les programmes numériques et les programmes
tly Résultats numériques . _ A~ .
T —— —T . sur papier se créent de la méme maniére que
& Ressources supplém... v décrit dans les pages suivantes.
. - & = La seule différence est que vous devez
©Em Fa® - - . - .
¥ Programmes sélectionner « Programme numeérique » ou «
T — —————— - - - - Programme sur papier » selon le type que vous
crivez-nous via le chat Souhaltez Créer .
Programmes imprimables \
. . . . . . - . ) .



Programmes

CREER UN PROGRAMME

neuroﬁi

Lorsque vous cliquez sur « Nouveau programme
numerique » (1, 2), une nouvelle fenétre s'ouvre.

FrogrameAes Aumergues o | © Noweas pogammerumére e Saisissez les informations de base du programme
pT— Vue calendrier = Vue agend; que vous souhaitez créer et attribuez-lui une
] — r— ‘ B couleur ainsi qu'une icone pour l'identifier.
FEIERATER : e Lorsque vous avez terming, cliquez sur « Continuer
Le dernier mois v Quejaicréé v lundi mardi mercredi jeudi vendredi samedi dimanche N (3)
A : 4 e Dansl'onglet suivant, ajoutez les informations
R ko et o m * . pertinentes du nouveau programme :
i @ Hfarmations genérates 0 o les etiquettes qui vous aideront a le classer
? © Nouveay programime numérigue o1k pragranom 15 16 ou le retrouver,
= o etune bréeve description.
v 0000000000 - = e Une fois complété, cliquez sur « Créer » (4).
> 20000000000
: r ﬁﬂ[]ﬁ] o [T — :
M OE KEO @ iviomwations intises @ oo ipocanics
EEOIAEa0 s :
- _*
. !
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CREER UN PROGRAMME

/ Modifier informations générales | @ Nouvelle session du programme ’
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Voir  Modifier  Dupliquer | Générer similaire +:Ai _

N*desessions:3/3 4

Terminer

neuroﬁi

Pour ajouter des séances au programme, cliquez
sur le bouton « Ajouter ».

\Vous pouvez effectuer différentes actions :

«  Voir

« Editer

» Dupliquer

»  Générer similaire

Lorsque vous avez fini de configurer le
programme, cliquez sur « Terminer », en bas a
droite, pour l'enregistrer.

\Jous pouvez le modifier ultérieurement si
necessaire.
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-
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Pour assigner un programme, cliquez dessus et
sélectionnez « Assigner », ou faites-le glisser a
la date souhaitée dans le calendrier.

e Sélectionnez un ou plusieurs utilisateurs
a qui vous souhaitez attribuer le
programme.

e (hoisissez la date de début.

e Activez « Programme a domicile » si
I'utilisateur va travailler a distance.

Pour lancer une séance, elle doit étre assignée
et programmeée dans un intervalle de dates
incluant le jour actuel. Une fois la séance
assignée, cliqguez sur « Continuer » (4).
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CREER UN PROGRAMME

HQUVOI’W‘& Zone de travail Gestion des patients Académie Administration

Dans I'onglet Planifier le programme :

€ fitwerparpatient > Programmes numeériques . Sélectionnez les jours de la semaine

| e auxquels les séances seront réalisées,

[0 Activités G ‘ Q chercher programme 1 . _ i
- p | ol 6 v (smmireiiis |8 » Définissez la fréquence de travall,
esSians v rogrammes du centre Vi . . . . ' .-
. » etindiquez combien de jours I'utilisateur
Le dernier mois - Quej'ai créé ~ lundi mard! mercredi Jjeudi _ _
I Programmes 3 aura pour compléter chaque séance.

Programmes numériques 5 zls x

Programmes Imprimables

Une fois ces parameétres configurés, cliquez sur «
Continuer » pour poursuivre.

S o Attribuer programme 0 Planifier un programme e Configurer le programme

Résultats numériques do Créé par. Leire -

Planifier un programme

W Langues: Frangals
1= N de secsions. 3 Date de début: vendredi 14 novernbre 2025

N® de sessions: 3
|Atrribuer| Voir Madifiar  Dupligy

Sélectionnez les jours de la semaine ol les sessions du programme seront travaillées
Lundi Mardi Mercredi Jeudi Samedi Dimanche

Quelle frégquence suivrez-vous pour les sessions du programme?

N# Ressources supplém...

v/ (Chague semaine Toutes les 2 semaines | | Toutes les 3 semaines Toutes les 4 semaines

{ BQuim»n ous viale chat Combien de jours le patient a-t-il pour réaliser chaque session? ®

2 jours 3jours | & jours Sjowrs || Gjours | 7 jours 14 jours
R - o & & & B .
Continuer . e, o
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CREER UN PROGRAMME
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n Attribuer programme

e Planifier un programme

Comportement du programme

Configurez le programme pour qu'il se comporte selon les besoins de votre patient

ngession supervisée a Confirmer la fin de l'activité
Le patient peut quitter la session, sauter des activités Il est nécessaire de confirmer la fin de l'activité pour
ou voir des solutions continuer la session
& oul & oul

aEvaluation du patient Touche continuer
Le patient évaluera sa performance aprés chaque Les activités ne continuent pas tant que le bouton
activité continuer n'est pas pressé
@@ oul & oul

X

e Configurer le programme

Attribuer programme
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Dans le dernier onglet, configurez le programme en fonction des
besoins de votre utilisateur. Vous pouvez choisir entre quatre
options de comportement pour les séances :

e Séance avec supervision (1) : L'utilisateur peut quitter la
séance, passer des activités ou voir les solutions.

e Confirmer la fin de I'activite (2) : Il est nécessaire de
confirmer la fin de I'activité pour poursuivre la séance.

e Evaluation du patient (3) : L'utilisateur évaluera sa
performance aprés chaque activite.

e Bouton continuer (4) : Les activités ne se poursuivent que
lorsque le bouton continuer est presseé.

Une fois configuré, cliquez sur le bouton « Assigner le
programme ».
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CREER UN PROGRAMME
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Aren de vobaj

Programas digitales

Une fois le programme commencé, vous pouvez suivre sa

progression grace a un indicateur

I'avancement de 'utilisateur.

visuel qui affichera

Vous pouvez visualiser et organiser vos programmes avec la

vue calendrier ou la vue agenda.



neuron'd.

7. Résultats

'''''



Resultados

neuror®, Zoedetaail | NN N

2

Chris Taylor ’
I

Emma Simons

Gabriel Dubois

e Diane Thompsan

neuron'@’s

Pour consulter les résultats obtenus par un utilisateur ayant travaillé
avec différentes activités de NeuronUP Rehab:

e Accédez a Résultats numeériques (2) depuis I'Espace de travail (1).
e Seélectionnez un utilisateur ayant travaillé sur la plateforme.
Les informations sont organisées en 4 sections :

NeuronUP Score (3)*: ce sont les graphiques d'évolution de la
performance d'un utilisateur dans NeuronUP Rehab.

Résultats des activites (&) : Affiche la performance de I'utilisateur dans
les activités, détaillée par exercice (temps, exercices réussis, erreurs,
omissions...).

Résultats des séances : Affiche la performance de I'utilisateur au
niveau des séances (temps de séance, séances complétées...).

Résultats des programmes : Affiche la performance de I'utilisateur au
niveau du programme (ensemble de séances).

*Plus d'informations sur NeuronUP Score
:httDS://neuronuD.com/WD—content/uDloads/2024/06{Man' °e
ual-Teorico-NeuronUP-Score.pdf o’ .

. L
. °
. .
. °
P P



https://neuronup.com/wp-content/uploads/2024/06/Manual-Teorico-NeuronUP-Score.pdf
https://neuronup.com/wp-content/uploads/2024/06/Manual-Teorico-NeuronUP-Score.pdf
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8. Comment travailler avec
plusieurs utilisateurs a la fois
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Comment travailler avec plusieurs

utilisateurs a la fois

CHAQUE UTILISATEUR SUR UN APPAREIL DIFFERENT

Vous pouvez faire travailler vos utilisateurs sur differents appareils en méme temps.
De quoi avez-vous besoin ?

= Autant d'appareils (ordinateurs, portables ou tablettes) que d'utilisateurs.
Par exemple, pour que 4 utilisateurs travaillent simultanement, vous aurez besoin de 4 ordinateurs ou 4 tablettes.

» Un profil utilisateur pour chacun des utilisateurs (voir la section « Créer un utilisateur »).

» Une séance contenant les activités a travailler (voir la section « Créer une séance »).

Exemple

.« s
* ° ® e
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Comment travailler avec plusieurs utilisated
a la fois

ETAPE PAR ETAPE (1/3)

1. Depuis le menu latéral de I'espace de travalil,
cliquez sur « Séances » puis sur « Seances numériques » (1).

2. Cliquez sur une séance (2).

3. Cliquez sur « Assigner » (3) ou faites glisser la séance
jusgu’au jour souhaité dans le calendrier (4).

4. Dans laliste des utilisateurs (5), choisissez ceux qui
travailleront avec cette séance.

Suite d la page suivante.

.« s
* ° ®* e

I ILE
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Comment travailler avec plusieurs utilisateurs
a la fois

ETAPE PAR ETAPE (2/3)

A partir de ce point, répétez le processus sur chaque appareil.

1. Connectez-vous sur un appareil avec vos identifiants
d'acces.

2. Accédez au calendrier des séances (1).

Sélectionnez la séance de |'utilisateur (2).

Cliquez sur « Commencer » (3).

Suite d la page suivante.

PR T
* ° A




Comment travailler avec plusieurs utilisated

3 la fol
ETAPE PAR ETAPE (3/3)
A partir de 13, la séance est sécurisée pour I'utilisateur.

L'utilisateur ne peut accéder qu'a sa propre séance.

En cliquant sur « Commencer » (1), la séance débutera avec la premiére activité.

Répétez ce processus pour chaque utilisateur.
Connectez-vous avec vos identifiants sur I'appareil du deuxieme utilisateur, etc.

Utilisateur 1

Utilisateur 2

Utilisateur 3

Utilisateur 4
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O. Comment travailler avec
des utilisateurs a distance
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Comment travailler avec des utilisateurs a

distance

SEANCES A DOMICILE

Creer les identifiants d'accés a NeuronUP2GO

l H _ NeuronUP Score danS Ie prOfiI de |'Uti|isateur
Useril] NeuronUP2G0 1. Créez un utilisateur (voir la section de création des utilisateurs)
4 ou sélectionnez l'utilisateur souhaité.
e 2. Creez les identifiants d'accés a NeuronUP2GO. Depuis le
| : profil de I'utilisateur, cliquez sur « Modifier les identifiants
a / Modifier les données d'accés I dlaCCéS > (1 )
3. Saisissez un nom d'utilisateur (2), un mot de passe (3) et
- cliquez sur enregistrer (4).
2 -
‘User 01’ X .
/ L] LY -~ - L] -
. Partagez les identifiants de maniére sécurisee
user_01 | : avec votre utilisateur afin d'éviter tout acces non
: autorisé.
Mot de passe (83
O E—— '
oot IR ® * o
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Comment travailler avec des utilisateurs a
distance

SEANCES A DOMICILE o ~
a “ ‘ Attribuer I'acces a NeuronUP2GO a l'utilisateur
NeuronUP2GO ~

NeuronUP Score

Sil'utilisateur a déja acces, passez a la page suivante.

Gseei] ‘ NeuronUP2GO
’ o — I Si votre utilisateur est « Sans accés » (1), attribuez-lui I'accés a

ans acces

: NeuronUP2GO.
NeuronUP2GO ® s .
: 1. Cliquez sur le bouton NeuronUP2GO (2).
) ’ Vous pouvez acheter des mois supplémentaires ou attribuer des
" P mois dont vous disposez déja. \Vérifiez que I'utilisateur avec
1
. lequel vous souhaitez travailler est bien sélectionné.
2 -+ 2. Cliguez sur le bouton « Donner accés » (3).

3. Achetez (4) ou attribuez les accés disponibles (5).

Lorsque le processus est terming, dans le profil de I'utilisateur,
I'indication « Sans acces » (1) affichera désormais la date jusqu'a
laquelle il dispose de |'acces pour effectuer des séances a distance.
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Comment travailler avec des utilisateurs a
distance

SEANCES A DOMICILE

Créer et/ou attribuer une seance a domicile

Si vous avez besoin d'aide pour créer une séance, consultez la section « travailler
avec des séances ».

¢ > Noviembre 2025 Q funcar =

1. Rendez-vous dans la section des séances numeriques, sélectionnez la
séance dans la liste et cliquez sur « Assigner » (1) ou faites-la glisser
. g jusqu’au jour souhaité dans le calendrier.

2. Sélectionnez I'intervalle de jours pendant lequel I'utilisateur aura la
séance disponible.

3. Activez le filtre « Séance a domicile » (2).

4. Laséance programmeée apparait dans la liste avec l'icone d'une
maison.

Sélectionner un jour

el b Lorsque votre utilisateur se connectera depuis son domicile et commencera la séance, vous
‘ pourrez suivre son évolution grace a l'indicateur qui apparait sur I'image.

®
Attribuée a:

O e (1) 1 @ 12 @ 13 @ 14
D D B B - .
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Comment travailler avec des utilisateurs a

distance

SEANCES A DOMICILE : CONSIGNES POUR L'UTILISATEUR N ) N
Expliquez a votre utilisateur comment acceder a NeuronUP

1. Pour accéder a NeuronUP, |'utilisateur doit se connecter via
neuron‘& https:/app.neuronup.com/

2. Lutilisateur a besoin des identifiants crées préalablement par le

Sitanties professionnel (nom d'utilisateur et mot de passe).

3. Sil'utilisateur oublie son mot de passe, il doit contacter son
professionnel pour le changer.

‘ Ow ot de passe *

Vous pouvez utiliser ce guide pour lui montrer comment
Vous avez oublié votre mot de passe ? accéder a sa séance depuis son domicile :

ttps:/neuronup.com/wp-content/uploads/2021/11/trabajar
con_neuronup desde casa.pdf

Vous ne travzillez pas encore avec NeuronUP ?
Période d'essai gratuite de NeuronUP

@ Lorsque vous travaillez sur plusieurs ordinateurs, assurez-
vous de vous déconnecter a [a fin. Cela protégera votre compte . .
et réduira les problémes dus aux connexions multples. y .



https://app.neuronup.com/
https://neuronup.com/wp-content/uploads/2021/11/trabajar_con_neuronup_desde_casa.pdf
https://neuronup.com/wp-content/uploads/2021/11/trabajar_con_neuronup_desde_casa.pdf
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10. Ressources d'appul



Ressources d'appul

Centre d'aide — documentation sous différents formats pour
vous aider a connaitre la plateforme en profondeur :
https:/neuronup.fr/centre-daide-neuronup

FAQs - consultation des questions fréquentes mises a jour :
https:/neuronup.com/fr/fag-questions-frequentes/

Ressources pour les professionnels — contenu pour encourager
I'utilisation de NeuronUP : présentations, images, rappels pour
vos utilisateurs, logo NeuronUP pour partager sur votre site, cas
d'usage...

https:/neuronup.com/fr/

neuron'd‘

Newsletter — e-mail hebdomadaire contenant actualités,
ressources, cas cliniques, webinaires et formations, etc.
https:/neuronup.com/newsletter/

NeuronUP Talks — podcast destiné aux professionnels :
https:/neuronup.com/podcast-neuronup-talks/

NeuronUP Academy — académie de formation en
neuroréhabilitation :
https:/neuronup.com/neuronup-academy/

NeuronUP Labs — outils pour chercheurs :
https:/neuronup.com/neuronup-labs/



https://neuronup.fr/centre-daide-neuronup
https://neuronup.com/fr/faq-questions-frequentes/
https://neuronup.com/fr/
https://neuronup.com/newsletter/
https://neuronup.com/podcast-neuronup-talks/
https://neuronup.com/neuronup-academy/
https://neuronup.com/neuronup-labs/




