Qu'est-ce que NeuronUP ?
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Outil de neurorééducation pour les professionnels
avec plus de 10 000 activités de stimulation cognitive.

NeuronUP est une plateforme web de neurorééducation concue pour agir comme un support clé pour les
professionnels impliqués dans les processus de rééducation et de stimulation cognitive.

Elle propose plus de 10 000 activités que les professionnels peuvent personnaliser en fonction des besoins de leurs
patients et ainsi augmenter leur motivation et leurs performances. Le professionnel peut travailler sur ces activités de
maniére autonome, ou au travers de séances qui peuvent étre réalisées au centre ou a distance (télé-réadaptation).
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+10.000 activités

Trouvez tout le matériel de
stimulation cognitive que vous
cherchiez sans perdre une seule
minute de votre temps.
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Sessions a distance

Offrez une valeur ajoutée et
élargissez la portée de votre
entreprise en travaillant avec des
utilisateurs de n'importe ot dans le
monde sans quitter leur domicile.

Format numérique et papier

Combinez des activités au format
numeérique avec des exercices
sur papier pour une intervention
compléte.
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Patients illimités

\/ous pouvez créer autant de profils
de patients que vous le souhaitez
sans frais supplémentaires et
travailler avec tous, simultanément.
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Motiver les patients

96% de nos clients affirment que
leurs patients sont plus motivés
lorsqu'ils travaillent avec NeuronUP.

Résultats

Les résultats de chaque patient sont
enregistrés instantanément, vous
pouvez donc redéfinir la thérapie en
fonction de leurs progrés, favorisant
une amélioration continue et guidée.

www.neuronup.fr



Zone de travail NeuronUP

Langue des
Filtre activités
. Type d’activité
Format des Filtre yP
Ty Espagnol
activités Age o
T _ Langue de e
Domaines LB Actunés 8 - e la page web Franas
d’intervention Aot oo Adulte Générateurs - .
*voir plus bas e
Activités imprimables Enfants Jeux Portugais (Brésil)

neu VOFT‘\

LB Acthdtks

Aictstis numérques

Actwités imprimahles

Zone de travail Gestion des patients

200w o travith ¢ Alvites rumniuns

Activités npmériques

& Chercher activité

Adminstrabon

Fimes

Age, Type

s
B Sessom v
~ L ] "
- 5 - a 2 :‘
& Programres v \ 5
" . ‘ -, g - :’ 4
?z 1
a -
bl Résultats 5=
wnaw a grute | l1a sont tournes @ e .
@ Rassources supplémantares
[ ot o

Sors du labyrinthe

Dutsteatian | Areutrese S U

De quel (& vont-iis?

CAté Dreit ou Gauche?

Ou se trouve I'objet il Placez O a droite de|

-

De quel coté va-t-ii?

Labyrinthe

Blanticnn | Avstenue

Domaines d’intervention | Aires de travail

o.) . Mémoire N Orientation ~
Sémantique * Personnelle
‘ Episodique \ Y/ Temporelle »
Procédurale Spatiale
Attention Fonctions
& V. de traitement ;0'& exécutives
Soutenue ° Mémoire de travail
Sélective Raisonnement
Alternée Planification 2
Héminégligence Inhibition Q
Flexibilité =

Gnosies

B

Habiletés visuo-
spatiales

Relation spatiale
Visualisation spatiale

Prise de décisions
Estimation temporelle
Exécution simultanée
Ramification

Langage
Visuels ae. Expression
Auditives & | Compréhension
Tactiles Vocabulaire
Gustatives Dénomination
Olfactives Fluidité
Schéma corporel Discrimination
Répétition
Lecture
oraies Ecriture
Faciales
Idéomotrices
|déatoires

) . | - .
Visuo-constructives ! ! Cognition sociale

Domaines d’intervention | Zones de travail

Activités de la
vie quotidienne

C /ﬂ\-:-:e

AVDs basiques

Bain-douche

Apprentissage de |a propreté
S'habiller

Manger

Alimentation
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Hygiéne et entretien
personnel
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Communication

Mobilité communautaire
Gestion financiére

Santé

Gestion de la maison
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Types d'activités

“ Jeux (numérique)

Nivellement par phases. La difficulté monte
et descend automatiquement en fonction
des réussites ou des erreurs du patient.
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Créez une phase personnalisée

Fiches (numérique / papier)

Organisées par niveau de difficulté :
basique, facile, moyen, difficile et avancé.
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Former des paires de figures

a’ . Générateurs (numérique / papier)
Créez des activités illimitées et

personnalisables. L'utilisateur apprendra le
processus, mais jamais le résultat, car il sera
toujours différent.
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Personnalisation des activités
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Personnalisez les jeux
et générateurs.

Exemples de générateurs personnalisés :
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Exemple de personnalisation

31.72 9089 6862 954 73.01 5842 984S
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Planifiez les sessions pour vos patients en moins de 5 minutes

Sessions

Créez et personnalisez une session en 4 étapes.

1. Choisir 2. Personnaliser 3. Sauvegarder 4. Assigner
des activités mode, temps, difficultés... la session la session a vos patients
Durée totale de la session Activités choisies Caractéristiques de la session
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NOUS CONTACTER

+33 749654227

contact@neuronup.com

Renforcez |es activités travaillées en consultation

Offrir une valeur ajoutée et augmentez la portée de votre cabinet/centre en

Visitez www.neuronup.fr
travaillant avec des patients du monde entier sans qu'ils sortent de chez eux.

pour plus d'informations
* NeuronUP2GO (accés a domicile) a un codt additionnel par patient et par mois.

Créez autant de profils de patients que vous le souhaitez SANS COUT ADDITIONNEL. neuronﬁ

Travaillez de maniére simultanée avec vos patients.



