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Werkzeug zur Neurorehabilitation fur Fachkrafte
mit Hunderten von Ubungen zur kognitiven Stimulation

Was ist NeuronUP ?

NeuronUP ist eine Onlineplattform fir Neurorehabilitation. Sie ist als wichtige Unterstiitzung fir Fachkrafte gedacht,
die an Prozessen zur kognitiven Rehabilitation und Stimulation beteiligt sind.

NeuronUP bietet Hunderte von personalisierbaren Materialien, die an die Bedurfnisse der Patient:innen angepasst
werden konnen, um ihre Motivation zu steigern. Zudem verflgt sie Uber Werkzeuge zur Arbeitsplanung, zur Messung
der Fortschritte der Patient:innen sowie zur Vorbereitung von Remote Sitzungen fiir zu Hause.
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Mehr als 1000 Ubungen Material in digitaler Form und Motivierte Patient:innen
im Papierformat
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Finden Sie alle Materialien zur 96 % unserer Kund:innen geben an,

kognitiven Stimulation in einem Kombinieren Sie die digitalen dass ihre Patient:innen dank der
Programm, ohne Zeit zu verlieren. Aktivitdten mit ergénzenden Personalisierung der Plattform
Ubungen in Papierform fiir eine motivierter sind.

umfassende Behandlung.
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Sitzungen fiir zu Hause Ergebnisse NeuronUP Score
Erstellen Sie Die Ergebnisse der einzelnen Vergleichen Sie die Ergebnisse
Telerehabilitationssitzungen, um die Patient:innen werden sofort gespeichert,  lhrer Patient:innen mit friiheren
Behandlung auch auBerhalb Ihrer sodass Sie die Therapie entsprechend der Werten anhand von
Einrichtung zu ermdglichen, Fortschritte individuell anpassen kénnen,  Fortschrittsdiagrammen und
Therapieunterbrechungen bei Krankheit damit sich die Patient:innen messen Sie die Entwicklung der
zu vermeiden und den Zugang zur kontinuierlich steigern. Leistung.

Therapie flir Menschen mit
Mobilitatsproblemen zu erleichtern.
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Arbeitsbereich von NeuronUP
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Verschiedene Aktivitaten

0“‘“ GENERATOREN (Digital oder m Spiele (Digital) grbﬁlt:blatter (Digital oder
L% Papierform) apierform)
Unbegrenzte Maglichkeiten die Aktivitaten Die Spiele sind in verschiedene Die Arbeitsblatter sind ebenfalls in bis zu
(digital oder in Papierform) anzupassen und Schwierigkeitsgrade eingeteilt und fiinf Schwierigkeitsstufen aufgeteilt. Um
zu personalisieren. Somit wird vermieden, ebenfalls personalisierbar. Je nach sich an die Bediirfnisse lhrer

Ergebnis steigen die Patient:innen in den
unterschiedlichen Leveln automatisch auf
oder ab.

Patient:innen anzupassen, konnen Sie die
Arbeitsblatter in digitaler Form oder in
Papierform nutzen.

dass die Patient:innen die Ubungen einfach
auswendig lernen.
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Personalisierbare Ubungen
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v Steigern Sie die Motivation Ihrer
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Q e . ) JIJ R —— an deren kognitives Niveau und ihre Bediirfnisse
R — anpassen.
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s v/Spannende Aktivitdten und Spiele mit
0 s v vertrauten kognitiven Reizen.
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v Sparen Sie Zeit mit einem personalisierbaren
© Katalog an Ubungen und Spielen, den Sie immer
e wieder verwenden kdnnen.
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Beispiel einer personalisierbaren Ubung:

Standardeinstellung: personalisierte Ubung:

1.TLWE=WELT 6.LOIEF=FOLIE 1.EUKREEVNLS=LEVERKUSEN 6.TSGTTURAT=STUTTGART
2. ETSAS=TASSE | 7.ARSESW=WASSER 2.NQUIN=UNIDON 7.RLFUSGOBW-=-WOLFSBURG

3.FSUBLASL=FUSSBALL 8.TRPSO=SPORT
LUNJI=JUNI 8.TAZLP=PLATZ

4LPGEZII=LEIPZIG 9.AKURRFNFT=FRANKFURT
4CSIHT=TISCH 9.ACSFH=SCHAF

S.AYREBN=BAYERN 10.DMTOUDRN=DORTMUND

5.ZGUNA=ANZUG 10.RZKUSI=ZIRKUS
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Planen Sie die Sitzungen fiir Ihre Patient:innen in wenigen Minuten

I Sitzungen

1. Fiigen Sie Ubungen hinzu
Wahlen, bearbeiten und ordnen Sie die Ubungen und Spiele, die
sich am besten fiir die Ziele Ihrer Sitzung eignen.

Neus digitale Sitzung
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& ——— 2. Weisen Sie die Sitzung einem oder mehreren
® — || ee@vcesnccecce Patiente:innen zu
D e  — FAEEOEEEDMOEEE NeuronUP ermdéglicht es Ihnen, mit mehreren Patient:innen
EEEODIONAE00 gleichzeitig zu arbeiten, wobei der Schwierigkeitsgrad der
@ =i —— einzelnen Ubungen automatisch an den individuellen
Wo sind die Katzen? Fortschritt der Patient:innen angepasst wird.

& Porsmen e w- — ]
@ ‘ é -. L ) 3. Planen Sie die Sitzung in lhrem Kalender

Legen Sie in Ihrem Kalender ganz einfach fest an welchem
Datum und ob die Sitzung online oder vor Ort stattfinden soll.

I NeuronUP Score

Analysieren Sie den Fortschritt lhrer Patient:innen

e Vergleichen Sie die Ergebnisse |hrer Patient:innen mit friiheren
Werten.

e Messen Sie die Entwicklung fiir eine bessere Analyse anhand
von Fortschrittsdiagrammen.

e Zeigen Sie den Patient:innen ihren Fortschritt mit den
entsprechenden Werten und Grafiken.
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Telerehabilitation Kontaktieren Sie uns:

Remote-Sitzungen flr zu Hause (+49) 15566 244 099

Setzen Sie die Therapie auch zu Hause fort. neuronup.de@neuronup.com

\Vermeiden Sie Unterbrechungen und Ausfalle
bei Krankheit oder Urlaub und erleichtern Sie
Menschen mit Mobilitatsproblemen den Besuchen Sie uns fiir mehr
2ugangzur Therapie™ Informationen auf

* fiir NeuronUP2GO (Zugriff von zu Hause) féllt ein Aufpreis pro WWW.Neuronup.com /de
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Erstellen Sie so viele Patientenprofile, wie Sie benétigen OHNE ZUSATZLICHE KOSTEN.
Arbeiten Sie mit so vielen Patient:innen gleichzeitig, wie Sie mochten.



