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AKTIVITATEN
PERSONALISIEREN




Spiele Generatoren  Arbeitsblatter

v v X

In NeuronUP konnen Sie Spiele
und Generatoren personalisieren.
Arbeitsblatter konnen nicht
personalisiert werden.

Arten von Aktivitaten

1. Wahlen und o6ffnen Sie eine Aktivitat (Spiel oder Generator)

Wahlen Sie ein Spiel oder einen
Generator im NeuronUP-

Diese Aktivitat besteht darin, bewegliche ' | N . H H
Elemente so anzuordnen, dass sich jeder Typ i N S Arbeitsbereich aus.
auf seiner entsprechenden Seite befindet. {

Sobald Sie die Aktivitat geoffnet
haben, wahlen Sie "Personalisierter
Modus" fiir Generatoren oder

oo ool i : : Personalisierte Stufen” fir Spiele.

Maximale Zeit

@ Ohne Zeitlimit

X Mit Zeitlimit

PP» Stufe auswahlen
I L  Personalisierte Stufen '

2. Erstellen oder bearbeiten Sie eine Personalisierung

X . . .
Perspralisierta Stifen (X) Um eine PersonaI|.S|er.ung zu
o < % erstellen, geben Sie einen Namen
N/ | Ji ) fur die Personalisierung ein. Zum
Beispiel den Namen des Patienten,
fur den sie verwendet werden soll.
Klicken Sie dann auf "Weiter".

B2 Frau Miiller

BN Herr Schneder
Persanalisiettis Spet Hir Hers Sehineder »» Auswihien | .5 Bearbei

Um eine Personalisierung zu
bearbeiten, klicken Sie auf
"Bearbeiten".



3. Beginnen Sie mit der Personalisierung

Allgemeine Optionen

Erweiterte Optionen

Anpassungen

‘ £ 1 Allgemeine Optionen JESESVETER R el TE]

Anzahl der Ubungen

110 | Ubungen
@ Gesamtzahl () Akzeptabel

O Bestanden

Maximale Zeit
@ | Minuten

O Nein | Sekunden

Warnung bei Inaktivitat
@ | Minuten

O Nein [0 ] sekunden

Anleitung

Bringen Sie jeden Kéfer aul die jewells richlige

Saite.

Um sie auf die andare Seite zu lassan,
verschisben Sie die Linie in der Mitte, damit die
Kafer durch die Offnung schidpfen kdnnen.

Zeitanzeige
O Ja, riickwarts zahlen

() Ja, varwiirts zéhlen

@ Mein

[ Speichern

“ EENEEETE GGG B Erweiterte Optionen

Anzahl der Kéfer pro Typ

Anzahl der Kafer, die sich

zu Beginn auf der falschen | | (Bereich 1- 30)

Seite befinden

5 | 2] kafer @ ]

el Aligemeine Optionen £

Erweiterte Optionen (i _JREELECIGIY

Bewegung der Elemente

@ ziehen
() Hiicken

=]

@@

[ Speichern

Bewegungsgeschwindigkeif

Die "Allgemeinen Optionen™
sind fir alle Spiele und
Generatoren gleich.

Sie konnen den Arbeitsmodus
wahlen, die Zeit anpassen,
eine Warnung bei Inaktivitat
aktivieren, die Anweisungen
andern und einen Timer
hinzufigen.

Die "Erweiterten Optionen"
sind fur jede Aktivitat
individuell.

In diesem Fall handelt es sich
um ein Spiel, bei dem Kafer von
einer Seite des Bildschirms zur
Anderen gebracht werden
mussen. Sie konnen die Anzahl
der Kafer pro Typ, die
Bewegungsgeschwindigkeit
und die Anzahl der Kafer auf der
jeweiligen Seite des Bildschirms
einstellen.

In den "Anpassungen”
konnen Sie wahlen, ob die
Patient:innen die Elemente
ziehen oder anklicken konnen,
um die Anwendung Menschen
mit motorischen
Einschrankungen oder denen,
die nicht gut mit der Maus
oder dem Touchscreen
umgehen konnen, zu
erleichtern.

Diese Einstellungen sind nicht
fur alle Aktivitaten verfigbar.



4, Speichern der Personalisierung

Sie konnen der Personalisierung
eine Beschreibung hinzufigen.

So konnen Sie sich die

Name : Besonderheiten leichter merken.

|Frau Linde

Beschreibung . -

[Das ist sine Personalisierung ir Frau Linde, Um die Personalisierung zu
speichern, klicken Sie auf
"Hinzufugen”

Die personalisierte Aktivitat ist gespeichert und bereit

Bringen Sie jeden Kafer auf die jeweils richtige

Seite. Y, Sie konnen sofort mit der

Um sie auf die andere Seite zu lassen,
verschieben Sie die Linie in der Mitte, damit die

Kafer durch die Offung schidpfen kannen, N _ personalisierten Aktivitat

-’ arbeiten.

Wenn Sie spater damit arbeiten
maochten, finden Sie sie in der
Liste der personalisierten
Konfigurationen/Stufen.

sl
==l

> A |
)% _ Y — ]

00



Finden Sie Ihre Personalisierung, wenn Sie eine Sitzung erstellen

1. Gehen Sie zu"Sitzungen" > "Digitale Sitzungen" > "Neue Digitale Sitzung".

2. Erstellen Sie Ihre Sitzung und fugen Sie die Aktivitaten hinzu, indem Sie diese anklicken.

3. Wihlen Sie die von Ihnen zuvor personalisierte Aktivitit aus. In unserem Beispiel die Ubung

“Sortiere die Kafer".

8 Stzungsinhalt

[ richaige Raihenfolges finden
L

Mautwurfirmssion
[ &)

Bildpaare findan
L}

Lakwyrnth
oh

ACademy

Arpedstonech

Diptale Sizungen © S

Sitzung 'Beispiel’ bearbeiten
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Das lebhafte Labyrnth Lass die Luftbalions
platzen

Finde dig Paare

tw o

{ o | B
Welchas Bild fst andgrs? Welches Bild ist angers?

4. Sobald Sie die Aktivitat zur Sitzung hinzugefigt haben, klicken Sie sie auf der
linken Seite des Bildschirms an, wie in der folgenden Abbildung dargestellt.

5. Aktivieren Sie anschlieRend den Filter "Auswahlen mit welchem
Schwierigkeitsgrad unbd Modus Sie beginnen” und Sie sehen die verschiedenen
Anpassungen, die Sie fur diese Aktivitat erstellt haben.

6. Wahlen Sie die von Ihnen erstellte Personalisierung aus. In diesem Beispiel haben
wir die Anpasung "Frau Linde" gewahlt. Auf diese Weise werden Ihre Patient:innen
die personalisierte Aktivitat in der Sitzung durchfihren.

B Sitzungsinhalt
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’ DOiesa Akinntat besteht darin, bewegiiche Elemente so
- anzuardnen, dass sich jeder Typ auf seiner entsprechenden

b Seite befindet
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